KosmoSiComputerzRraxis

Beispielprogramme zum Spielen, Steuern, Messen und Regelin:

Computer-Wirfelmaschine, Nim-Spiel, Mondlandung, Lotto- Digitalvoltmeter, CodeschloB mit
Automatik-Zahler, Stoppubhr, spiel, Telefongebuhren-Anzeiger, Alarmanlage, Melodiengenerator,
Boolsche Algebra, Addition, Codeknacker, Gedachtnistester, Pulsmesser, Modelleisenbahn,
Subtraktion, Multiplikation, Division. Digitaluhr, Strategie am Schach- Roulette und vieles andere.
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Heute Abenteuer — morgen Chance: Computent mit dem Kosmos Computer



