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Maschinensprache - Monitor

Die Startadresse des Monitors ist’24576 oder 6*167
1. Die Monitorbefehle lauten:

A Assemblieren

.D  Disassemblieren

.E  Aktivieren ciner virtuellen Zero Page

F Fillen cines Adrelbereichs mit einem vorgegebenen Byte

G Starten eines Programms (Normal-Modus)

Durchsuchen des AdreBbereichs nach einem vorgegebenen Byte
Anzeigen der Speicherinhalte als Klartext (ASCI1-Zeichen)
Aufrul einer Subroutine im Einzelschritt-Modus

Laden von Programmen oder Daten

Listen der Speicherinhalte

Verschicben der Adressen um einen vorgegebenen | Offset”
Anzeigen der Registerinhalte und des Programmziihlerstandes
.RB Léschen von Haltepunken

.S Abspeichern der Inhalte eines AdreBbereichs

T Verschieben eines AdreBbereichs im Speicher

W Starten eines Programms (Einzelschritt-Modus)

.X Ricksprung zum Basic

—_—

Rz

2. Das Monitor-Zahlensysiem
Generell zwei- und vierstellige hexadezimale Ein- und Ausgabe.

3. Beschreibung der Befehle in alphabetischer Reihenfolge

Die Angaben in eckigen Klammern [ ] sind optional

Anfadd = Anfangsadresse (vierstellige Hexadezimalzahl)

Endadd = Endadresse {(vierstellige Hexadezimalzahl)

Alle Darstellungen von Speicherbereichen lassen sich mit der Cursor-Steuerung
(aufwirts, abwiirts) so verschieben, dal} die Fortsetzung des Speicherauszugs am
oberen bzw. unteren Bildschirmrand erscheint (Scrollen).

3.1 Befehl .A
Anwendung:

SYNTAX:

3.2 Befehl .D
Anwendung:

SYNTAX:

3.3 Befehl .E
Anwendung:

SYNTAX:
Beispiel:

34 ‘Befchl J
Anwendung:
SYNTAX:
Beispiel:

3.5 Befehl .G
Anwendung:

SYNTAX:
Beispiel:

Assemblieren.Umwandlung von Mnemonic-Code in Maschinen-
sprache.
A <Anfaddz (Mnemonic)

Zum Disassemblieren von Maschinensprache und Assembler-
sprache
.D <Anladd> [[<Endadd>>|

Erlaubt dem Benutzer eine virtuelle Zero Page cinzuschalten, die
ab <<Anfadd> abgespeichert wird. Die Adresse <<Anfadd> darl
nicht kleiner als 0400 sein,

.E <<Anfadd>

.E 1800

Dieser Befehl wird bendétigt um einen Speicherbereich mit einem
vorgegebenen Byte zu (lillen.

F<Anladd> <Endadd> <Byte>

F 0400 0518 EA

Fiillt den Speicherbereich von 0400 bis 0518 mit EA

Startet das Programm an der angegebenen Adresse. Dieser Befehl
setzt die Register aufden Wert null. Wird die <Anfadd™> weggelas-
sen, so beginnt die Programmausfihrung beim momentanen
Stand des Programmzihlers

.G [<Anfadd>=]

.G 1020

Ausfihrung des Programms ab 1020




3.6 Befehl .H
Anwendung:

SYNTAX:

Beispiel:

3.7 Befehl .1
Anwendung:

SYNTAX:
Beispiel:

3.8 Befehl .J
Anwendung:

SYNTAX:
Beispiel:

Durchsucht einen bestimmten Bereich des Speichers nach einem
vorgegebenen Datensatz.

.H <Anfadd>> <Endadd> <Daten>>

< Daten>> kann eine Hexadezimalzahl oder ein ASCII-String oder
eine Gruppe von zweislelligen lexadezimalzahlen sein.

JH 1000 1400 2E F4

Durchsuchtdenangegebenen Speicherbereich nach der Bytekom-
bination 2E 14

H 1100 152E ’READ#

Durchsucht den Speicherbereich nach der ASCII-Zeichenkette
"READ#

Zeigt den angegebenen Speicherbereich in reverser ASCII Dar-
stellung. Nicht darstellbare Bytes erscheinen als Punkt ™.”

I <Anfadd> <Endadd>

1 C000 EQ00

Der Befehl wird im Einzelschritt-Modus benutzt. Er bewirkt den
Aufruf einer Subroutine und den Ricksprung. Die Subrouline
wird im Normalmodus (nicht Einzelschritt-Modus) ausgelthrt.
J

147F LDA #400

1481 JSR SA4C7T (Driicke I)

1484 CLD

Der Belehl CLD ist der nichste Befehl nach JSRSA4C7T. Beachten
Sie, daB die niichste Disassemblierung unter 1484 (und nichtunter
SA4CT) durchgefiihrt wird.

3.9 Befehl .LL

Anwendung:
SYNTAX:

Beispiel:

3.10 Befehl .M

Anwendung:

SYNTAX:

Beispiel:

Der Befeh! lidt ein File von Kassette oder Floppy

.L <Filename>, <Gerdtenummer>

<Filename>> - Ein im BASIC giltiger Filename, der in Anfiih-
rungszeichen gesetzt werden mub.

<Gerdatenummer> - Eine zweistellige Zahl, die angibt von
welchem Geriit geladen werden soll.

01 fiir Kassette

08 fur Floppy

L ,MONDLANDUNG"01

Liest das File ,MONDLANDUNG* von Kassette

L ,ADRESSDATEI“,08

Liest das File ,ADRESSDATEI“ von der Floppy

Anzeige der Speicherinhalte eines vorgegebenen Bereichs in hexa-
dezimaler Darstellung. Die Speicherinhalte kdnnen durch Uber-
schreiben abgeindert werden und werden dann durch Driicken
der <Return>> Taste zeilenweise tibernommen.

M < Anfadd> [<Endadd>]

Wenn <Endadd> nicht angegeben wird, werden nur 5 Bytesange-
zeigl, wovon das erste dic Daten der <<Anfadd> darstellt.

.M 0000

200004C 7F EF AA 00

Die ersten S Bytes des Speichers werden angezeigl.




3.11 Befehl .N
Anwendung:

SYNTAX:

Beispiel:

3.12 Befehl .R
Anwendung:

SYNTAX:
Beispiel:

3.13 Befehl .RB

Anwendung:
SYNTAX:

3.14 Befehl .S
Anwendung:

SYNTAX:

Beispiel:

Der Befehl bewirkt das Andern von absoluten Operanden um
cinen <Offset>.

N <Anfadd> <Endadd>> <Oflset> <Wertl> <Wert2>
<Wertl> <<Wert2> - Jede 3-Byte-Anweisung deren Operand
groBer oder gleich <Wertl> oder kleiner <<Wert2>> ist, wird um
< Offset> geiindert.

1000 1100 O0FF 0800 2000

Im Speicherbereich von 1000 bis 1100 werden Operanden die
im Bereich von 0800 bis 2000 liegen um den <<Ollset>> 00FF
verindert.

Anzeige des Programmziihlers (PC), der Register AC, XR und YR
und des Stack-Pointers {SP)

R

R

PC SR AL XR YR SP

S603E 33 00 63 00 F7

Loschen eines Haltepunktes
.RB

Zum Abspeichern eines Speicherbereiches auf Kasselte oder
Floppy

.S <Filename>, <Gerdtenummer>, <Anfadd>, <Endadd>
Filename - Ein im BASIC giiltiger Filename der in Anfiihrungs-
zeichen gesetzt werden mulf.

Geridtenummer - eine zweisiellige Zahl die angibt, aul welches
Geriit abgesaved werden soll.

01 - Kassette

08 - Floppy

S ,FOURIERANALYSE* 08,1000,1C00

Saved den Speicherbereich von 1000 bis 1C00 unter dem File-
namen , FOURIERANALYSE® auf die Floppy ab.

3.15 Befehl .T

Anwendung:
SYNTAX:

Beispiel:

3.16 Belehl . W
Anwendung:

SYNTAX:

Beispiel:

3.17 Befehl .X

Anwendung:
SYNTAX:

Bem.:

Verschiebt einen Speicherbereich um einen vorgegebenen Wert
T <Anfaddl>> <{Endadd]l> <<Anfadd2>

<Anfaddl> <Endaddl> - Anfangs- bzw. Endadresse des
Speicherbereichs nach der verschoben werden soll.

<ZAnfadd 2>> - Anfangsadresse des Speicherbereichs nach der Ver-
schiebung,

T 1400 1600 1401

Der Befehl verschiebt die Speicherinhalte von 1400 bis einschlief3-
lich 1600 um 1 Byte.

Ausfithrung von Programmen im Einzelschritt-Modus durch
Betitigen der <<RETURN>>-Taste

W [<Anfadd>>]

Wenn <<Anfadd> weggelassen wird, beginnt die Programmaus-
fihrung beim momentanen Programmzéhlerstand

W 10FE

Diec Anweisung wird ausgeliihrt und die ndchste Anweisung disas-
sembliert.

Riicksprung zum BASIC
X

Line Beschreibung der Assemblerbefehle [inden Sie im MOS-Pro-
grammierhandbuch, das Sie tiber Thren COMMODORE-IHindler
beziehen knnen.
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