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Ein Spiel auf Kassette fiir den Acorn Electron
Autor: Neil Raine
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Getroffene Megazyten rdchen sich mit einer Wolke von gefihrlichen
Sporen. Seizen Sie lhre Sprengbomben gezielt ein, weil Sie zu Anfang
nur drei davon haben

Ganz besondere Vorsicht 1st geboten, wenn nur noch ein einziges
Planetoiden-Wesen liberlebt. Falls emn Angreifer Sie uberlistet und mat
dem letzten Lebewesen den Bildschumrand erreicht, dann explodiert
der ganze Planetoid, und alle Angreifer verwandeln sich in Mulanten
Nach jeweils finf Angriffswellen erhalten Sie einen neuen Planetoiden
mit einer Kolonie Lebewesen, deren Verteidigung Sie wieder
libernehmen missen.

Zu Anfang haben sie drei Laserschiffe; bei jewsils 10 000 Punkten
erhalten Sie eins dazu, und obendrein eine Bombe

Steuerung

Zum Mandvrieren des Laserschiffs sind die folgenden Tasten zu

bedienen
@ (auf) (ﬂ (au)
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{ Angnil) (Richtungswechsel) {Ancmil)
r_] (ab) ,_ 2] (ab)
[ | (Laserstranl) (_"*_, (Bombe)

|LH II Hyperspace-Sprung (das Schff 16st sich auf und erschemnt an emem
— anderen Ort wieder)

Punkte

500 Punkte beim Auffangen emnes Lebewesens in der Luft und nochmals
500 bemn Absetzen auf der Oberflache.

Punktezahl

m Angreifer 150 m Kreuzer 150

ﬂ Mutante 150 .‘ Spore 250

n Bomber 150 ‘. Megazyt 1000

Extrapunkte fiir iiberlebends Planetoiden-Wessan nach jeder
Anarilfswelle

Erste Welle 100 Vierte Welle 400
Dwerte Welle 200 Fiinfte Welle 500
Dritte Welle 300 Alle weiteren 500

Oben am Bildschirm werden 3 Zahlen angezeigt die erste aibt [hren
Punkiestand an, die zweite und dritte signalisieren die Anzahl
laserschiffe bzw. die Anzahl Bomben




