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~WIR NEHMEN AB*

Halto Computerfreunde! lch sag” Euch, mein COMPUTER ist schnell = gigantisch! Wenn
ich nur annghernd so beweglich wire wie ER! Aber bel meinem Umfang? Unmaglich! Da
muifite ich schan elnige Kilo's wegschwitzen. Oder streng nach Kalorien leben. Denganzen
Tag kleinweise aufschreiben, was gefuttert und geschilt wurde. Mihsal, Mihsail Lind ER,
mein COMPUTER? Schianke Zige, keine Jahresringe! Wie hall ER sich nur fil? Na sicher
mil ginemn SOFTWARE-Paket, einem Programm. Ob ER mir's xeigt ?ich versuch's! ich tippe
LOAD "JOULE™ = das soll IHM seln Geheimniz entlocken, hab'ich gehdrl. Sein Laufwerk
schnurr leise und nach einiger Zelt meldet ER sich wieder mit seinem PROMPT - Zelchen
<. Damit will ER mir sagen . So, Jetzt warich dran — nun darfst du tippen”. Nua gut, wennich

soif? Ich tippe
LIST RETUHN

und hurtig scheaibt ER am Bildschirm

1§ REM VERSION KOENIG
20 REM B4-11-12
s

40 PRINT "weswsss  sanss
B4 FRINT " .

T8 PRINT © L

80 PRINT " » X

&) FRINT "
194 PRINT
11 REM Begruessung

1IBREM - === ===

120 PRINT “Ich berechne Deinen taegtichan Umsats™
120 PRINT “an sugefushrter und verbrauchter Bnergla™
140 PHINT : PHINT "Willst Du weltermachen® (J/N)"
164 GOSUE 11000 - REM Antwart holen

184 IF TASTES ="N" THEN EXD
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EEREE EREEw FREEE AR EREE ERREREG

240 DIM ARBEITS (ARBEIT), ENERGIE(ARREIT)
2650 MAHLEEIT =6

260 REM Zu wolcher Arbolt wird dis Bpelss gegeassn?
270 DIM KEATRGORIE (MAHLZEIT, SPEISENZAHL)
260 DIM MAHLZEITS (MAHLIEIT)

200 MAHLZEITS (1) ="Prushstusck”

500 MARLZEITS (2) ="Jause”

Schnell die ESCAPE-Taste gedrick!, dann sonst hdrt ER dbechaupt micht mehr auf. Nun
sehen wirdoch einmal nach, was ER da alles aufgeschrieben hat. Naja, istdoch garnicht 5o

schifmm. Mit der ersten Zeile
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1@ REM VERSION KOENTG

wird nur @in wenlg evklirender Kommentar B dem Progiamm angegeben, Und mit der
Programmaelie 30

b P

wird ainfach dor Bildschirm geldschi, um die Arbeltafidche wiseres COMPLUTER: frelzu-
machen, Garnichl 80 schwer, 80 @in Programym. Abad enarm viole Ledaen. Wer soll denn da
noch den Uberblick bohalten. Zum Gluck gibts STRUKTOGRAMME. Einfache Tafeln, aul
denen der Ablaul des Prograrmmes in groben Blscken dargaestenlt s Nur wollen wiv ung
die erste Tafel hetrachien,

andern armitiein
Jouletabelle Tagesbilanz

Hauptmeni

Begrosasung

Also das versteh! doch jedes Kind, Zuerst begrifi uns der COMPUTER schin artig und
stellt uns sein Haupimend, eine Auswahivon Mdglichkeiten, vor. Zum Beispiel kann mit der
Enischeidung firdie Tageshilanz® ein regelrechier Dialog mif dem Computer begonnen
worden. Dabed wird uns ein waileras Mend vorgeseizl, dag Sie aber rur Ginze konsu-
migren missen, um thre Jowlebilanz festzustelien,

gegessen galaistet
"Was hast Du” “Was hast Du”

Arbeitsmend

A EVRPRET 2

LUing wenn Sie dabei feststelien, dal ihr Computer 50 manches Lieblingsessen van ihnen
noch micht kennt, so kann thre lukullische Spezialitd! einfach in die Speiseniiste des
COMPUTERs aufgenommen werden, Wie? Das zeigl das ndchste STRUKTOGRAMM.

Lol v 1], o o

Wwahi Wahl

ecingeben laschen
Daten Daten

Anderungsmani

JOULETABELLE ANDERN

Sie wollen nun sicher wissen, wie wir ihm unser Schmanker! mittelien, Ganz einfach, Die
Portion SCHINKEN, die wir so gerne zum Frithstick verspeisen, wird mil ihrem Namen und
der Mengenangabe pro 100 g angegeben, Zusdtziich mul noch vermerkt werden, dad sie
zum Frihstick verdrickt wird. Unser COMPUTER legt sich unsere Milteiung in soge-
nannfen DATA-Zeilen ab,

DATA 1, SCHINEEN, 335, 1,0, 0.0

Dabei bedeute! dererste Einser, dall @s sich um eine Nakrung handell. Die vier Zahen zum
Schiuf der DATA-Anweisung kennzeichnen die Mahized, zu derunser COMPUTER uns den
Schinken anbietel. Der einzige Einser steht fir _Frihstick und Kaffeejause™. Die draf
weileran Fogifionen sind flr die Jause und das Abendessen, das Miliagessan und die
LKiainen Sinden rwischendurch®, gedacht.

Unzer COMPUTER ist aber auch fair und stellt unsere taghichen Arbeiten und kirperlichen
Anstrengungen den Gendssen gegendber. Ob sle nun radlahren oder bigein, alles wird
mil Joule pro Stunde zu Buch geschlagen. Nattirlich auch die Zell des Ruhens! Also aufge-
paBt, ER registrient jedes Nickerchen rwischendurch! Und berechnet's lhnen mit 65
JOULE pro Stunde.

Falis Sie ein Floppy-Disk Lautwerk besitzen, dann speichert unser COMPLUTER die aktuelie
Kalorfentabelle auf der Magnelplatte, sodal jede Anderung unserer Speisen- und Tatig-
keitstabelie ja nicht verforengeht, Wie, Sle sind sich dber die Begriffe .FLOPPY-DISK " nicht
im kiaren? Macht nichts! Ist in Nultkommanix erkigrn,

Diskettenspeichersystem

thr Acorn Computer (sf, wie auch andere Mikrocomputer mit einem interren Arbeits-
speicher ausgeriistet, der aus RAM's, Random Access Memaortes, aufgebaut ist. Ein in
diesem Arbeitsspeicher abgelegtes Programm oder darin enthaltene Daten, knnen von
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der Zeniraleinhell, dem Mikroprozessor, bearbeitel werden. Sobald allerdings die Stram-
versorgung thres Computers ausgeschallel wird, geht alle Information im RAM verloren
Um Programme, aber auch Daten ru archivieren, mul ger Computerin der Lage sein, den
inhall des Arbersspeichers vor dem Ausschallen in eing Speicherginrichtung 2u dber-
tragen, die informationen unabhdngig von der Stromversorgung behalten kann

An ihren Acom B Mikrocomputer sowie an den Eleciron Computer, kdnnen als Extemspel-
chermedium Kassettengerdle und Floppy-Disk angeschiossen werden, Auf beiden Spei-
chermedien, Maghelband oder Disketle kdnnen sowohl Programme wie auch Daten
direkt aus BASIC Programmen abgespeichert werden. Fir beide Speichenorgdnge, das
Ablegen von Programmen sowie das von Daten, stehen unlerschiediiche Befehle zur
Verfiigurg. Witrend Programme aul Diskette und Band durch Funktionen des Balriebssy-
stems abgespeicher! und von dort wieder zurickgelesen werden, erfolgt die Dbertragung
von Zahlen und Zeichen aus Programmen aul das Externspeichermedium durch Anwer-
sungen der Programmiersprache BASIC.

Die Speicherung auf Kassetlen izt mit einer Relhe von Schwierigkeiten verbunden;

* Der Speicher- wie auch der Ladevorgang ist langsam,

* Der Bediener mul sich merken an welche Stelle aul dem Magnetband die Information
geschrieben wird, da sonst die Gelahr bestehl, dad Daten oder Programme irntidmiich
Uberschrieben werden

* Das Band mul hindisch aul die richtige Stelle gespult werden

Digse Probleme entfallen bel einem Diskettenspeichersystem, Der Bediener mul nir
mehrdie richlige Diskelte, das sind flache biegsame Magnetscheiben in einer Schutzhille,
tn das Diskettenlautwerk einschieben, Alla Vorgdnge fm Laufwerk werdan vom Compufer
it Hilfe von Funktionen des Belriebssystems dberwach! und gesteuert

Das Abspeichem eines BASIC Programmes erfolgt beispielsweise mil dem Befehl SAVE,
Dabei unfermimmt das Betriebssystem fir den Bediener folgende Schritte:

* Einschalten des Laufwerkes
* Auflinden eines freien Platzes von ausreichender Griife

*Eintragen dieses Speicherplalzes in das Inhaitsverzeichnis um das abgespeicherfe
Programm wiederfinden zu kdnnen

* Bewegung des Schreib-/lesekopfes aul die zu beschreibenden Sektaren
* Ubertragung der Prograrmmkopie aus dem Arbeitsspeicher aul die Diskelte

* Ausschalien des Laufwerks

Disketten

Der Acorn 8 Mikrocompiiter verwendel rum Speichern van informationan 54 Zolf Floppy-
Disk, man bezeichnet sie auch als Mini Floppys.

Mit dern Acorn B Mikrocomputer kdnnen zwel Arfen von Laufwerken eingesetzt warden,
Das Einzellautwerksystam besteht aus nur einer Aufnahmevorrichtung fr Disketten, mit
diesem Laufwerktyp kdnnen 100 Kifobytes, das entspricht elwa 100.000 Zeichen, aulge-
zeichnal weardan.

Das Doppeliaufwerksysiem besteht aus zwei ! Laufwerken und damil zwel
Aufnahmeschiitzen fdr Disketten. Diese Laufwerkstype kamn auf einer Digkette 400.000
Zelchen speicherm

Disketlen sind in der Regel sehr dicht mit Informationen beschrieben und reagieren aus

]

diesem Grund setr emplindliich gegen kieinste Kratzer und Fremakérper. Sie sollten daher
sehr sorglditig bohandell werden

— Herstellerelikatl

Etikett zur
Beschriftung

=— Schreibschutzsperm

— Zentrale Citnung

—— Indexmarke

— Magnetisierte Oberflichen
MNICHT ANFASSEN!

e Koplschhtz

Schutzhille

=— Diskettenumschiag

Spuren, Sektoren und Bytes

Das Beschreiben von Disketien erfoigl in konzentrischen Kreisen, die auch als Spuren
hezeichnet werden. Jede Spur ist beim Acorn B Mikrecomputer in 10 Sektoren aufgeteilt,
diese Sektoren wiederum kdnnen je 256 Bytes aufmehmen. Die Speicherkapazitat der
Disketie wird wie die des Computers in Byles angegeben. Ein Byte wird auch bendtigl um
ein darsfellbares Zeichen des Alphabetes abzuspeichem. Die 256 Bytes in einem Sektor
stehen dem Anwender zum Abspeichem von Programmen oder Daten zur Verfigung.

i
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Spur 39
(79 bei doppelter Kapazital)

Spur

10 Sektoren je Spur

Ein Sektor -
e
256 Bytles
e e = ;
Raum fur Daten
Formatieren

Das Diskeftenspeichersystem arsleil automatisch ein inhaltsverzaichnis der aul der
Diskette abgelegten informationen. Dieses (nhaltsverzreichnis wird auf den belden arsfen
Sektoran der Spur 0 abgespeichert die fir diesen Zweck resenvien ist. Jedes Mal wenn
atng bestimmite Dalei von der Diskette gelesen werden soll, fest das Betriebssysiem diese
Sektoren in der Spur O und gewinnt daraus die Information, auf welchen Spuren und
Sekforen sich die zu ladenden Informationen tatsachiich bedinden.

Damit die aufgesuchiten Spuren und Sektoren auch richtig identifizier werden kdnnen,
tragen sie seibst eine Markierung, die angibt urh welchen Sextar, welche Spur es sich baf
demn gegensténdlichen Sektor handell. Alle neven Diskelten missen daher mit dieser
Information beschrieben werden. Man nenn! diesen Vorgang _formatieren” und meint
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damit das Markieren der Spuren und Sektoren auf der Diskefte sowle das Abspeichern
gines leeren Inhaltsverzeichnisses, des sogenannien Direclory.

Vorher

Nachher
Directory

Dateien

Unter Dateien versteht man Gruppen, bestehend aus Zahlen oder Wirtemn, die zusammen-
gefadt werden, Ein einfaches Beispiel filr eine Dafei ist ein BASIC Programm, o5 isf eine
zusammengehirige Gruppe von Anweisungen der Programmiersprache BASIC,

Programme werden durch die Balrigbssystembefehle SAVE und LOAD rum und vom
Externspeichermedium dberragen.

Zahien und Zelchen kinpen aber auch aus einem BASIC Programm in Datelen ais sine
zZusammengehirige Gruppe von Informationen gestellt werden. Es kann sich dabel um
Rechenergebnisse, Texte, Listen usw, handeln. Zur Verwaltung dleser aus BASIC zugreif-
baran Dateien stehen aine Rehe von Anwelsungen zur Verfugung, Diese Anweisungen
kdnnen gleichermatien fr Kasselen und Diskettenversionen verwendel werden. Je nach
Art gdes geladenen Befriebssystems werden die Daten dann auf Diskelfe oder Kassoite
tbertragen, Daraus ergild sich, dal fiir Kassettensysteme erstellle Programme im allga-
meinen ebenso aufl Diskatiensystemen funkiioniaram

Die Kemmunikation rwischen BASIC und elner Datel erfolgt in dres Schritten;
* Eréffnen eines Datenkanales

* Dateniberiragung

* Schiiefen dos Datenkanal es

Bevor BASIC auf eine Dated zugreifen kann, muB ein sogenannter Datenkanal erdfinet

9
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werden. Dazu wird die BASIC Funktion OPEN verwendel. Diese Funktion steht im BASIC
des Acorn B Mikrocomputers sowie des Eleciron Computers in dred unterschiedlichen
Versionen zur Verflgung.

Funktion OPENIN
Durch die Funktion OPENIN wird eine Darel zum Lasen erafined.

Funktion OPENOUT

Erdffnen einer Dalel zum Schreiben, Bei Ausfihrung dev Funktion wird eime evenfued
schon am Externspeichermedium bestehende Datel glolchon Namens geldschl, existiert
die Dalel poch nichl, wird der Name in das inhaltsverzeichnis der Diskelte eingetragen.

Funktion OPENUP

Eréffnen einer Datel zur Bearbeitung, Eine mit OPENUP erdiinete Datel kann sowohl
pelesen als auch beschriebén warden

Durch die dred Funktionen OPEN wird einem angegebenen Daleinamen eine sogenannte
Kanalnummer zugeordnel, Wenn die Datel durch OPENDUT neu erdfinet wird, wird ihr
Name im Directory des Externspeichermediums eingetragen. Die waiteren Qperationen
imBASIC Programm beziehen sich nurmehr aul die zugeordnete Kanalnummer, der Datei-
name wird dann nichi mehr verwendet

Die eigentiiche Datendberragung zwischen dem Exfernspeichermedium und dem
Arbeilsspeicher erfoigh durch die BASIC Amweisungen INPUT und PRINT Ahnlich wie bej
den Anweisungean PRINT und INPUT, die aul den angeschiossenen Bildschirm bew die
angeschlossene Tastalur wirken, werden Varlableninhalle zwischen dem Arbeilsspeicher
i Dhateien transfonert.

Dardiber hinaus stehen avch noch Belfete zur Verfdgung, die nicht nur Zeichenketlen
wischen Variablen und dem Externspeichermedium, sondern auch einzelne Zeichen
einer Datel schreiben bzw. lesen kGnnen. Es handelt sich dabel um die Anweisungen BGET
und BPUT

Mit Hilfe der Funktion PTR wird in einer Datei die Stelle aufgesucht die dann durch PRINT
direki beschrieben oder INPUT gelesan wird,

Die BASIC Anweisung CLOSE dient zum Abschiug der Dateniberiragung zwischen Dater
und eimerm BASIC Programm. Durch die Anweisung CLOSE wind der Datenkanal freige-
geben, die lefzien informalionen werden aufl das Externspeichermedivm dbertragen wumnd
die Datentbelragung beendel. Nach Ausfihrung der Anweisung CLOSE ist die Kanal-
nummer dem verwendeten Dateinamen nich! mehr zugeordnel. Erst eine neveriiche
Zu:‘rdnung durch eine der moglichen OPEN Funktionen, ermoghichl neverichen Dateizu-
grift.

5 DIM Elnog (3)

10 X =(PENIN {"Kinos")
@ia=1

39 FOR A ={ TO 20 STEP 10
40 PTH+ X =i

B INFUT+ X, Kinod (B)
G B=B+]

T HEXT &

In etnem BASIC Programm kénnen bis zu finf Dateien gieichzeitig erdfinet werdan. Dazu
missen natdritch fdn! unterschiediiche Kanalnummermn verwendel werden.

«NICHTS FUNKTIONIERT

Sie kennen sicher das Gellhl, das uns packt, wenn wir in unger vieigeliebles vierrddnges
Etwas steigen und den Startschiissel drefen = und nichls bewegt sich, Zuers! brandet es
fn uns auf - es war' doch gelachl, wenn unser Eisenkamarad” gerade houle verweiger.

Nun gut, der kieine Rostschaden hinter dem linken Hinterrad, Gber den wollen wir picht
reden. Abar gar keine Reaktion, alcht mal bel gutern Zureden? inzwischen (st nur mehr éin
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[ Verabschiedungstext ‘\

solange es der Bendizer winschl \

Benzinkosten
km-Preis
Gesamtkosten/Jahr
KFZ-Type
Ausgabe am Bildschirm oder Drucker

splange KFZ < KFZAHL - KFZ = KFZ +1 \

Preis/Wm

Versicherung/Jahr

Restwaert

Reparaturkosten

Reiten

Benzin

Kasko

Steuer

Haftgflicht

Teilkasko

Vallkasko

Mittlerer Vebrauch
Berechne:

[ Berechnung der Kosten pro Fahrzeug KFZ=1 \

JAHRESKILOMETER, NUTZUNGSDAUER
Eingabe dor Benutzerdaten (ber die Tastatur

\
[ i |
|

/ STADT, LAND, AUTOBAHN, VERSICHERUNG

STEUERCMA, STELER
Lesen VERSPS, VERSICHERUNG, VERSICHERUNGSSTEUER

L COKTANNORMAL, OKTANSUPER \

Lesen DIESELPREIS, NORMALPREIS, SUPERPREIS

Lesen aller Daten aus DATA-Listen

Begrissung

jAmmeriiches Winsein zu hdren und unser Herz rutschi schon batrichilich thef nach unlen.
Soll es nun denn aus sein ? Gibl's micht! Also raus aus dem Wagen, die Molarhaube auf und
kréftig rugelangt, Zdndkerzen - na ja = weleich! der Verieler! Aufgemacht und - haif, da
ist auch schon der Finger des Verlelers irgendwo im Motor verschwunden. Wenn's blod
nicht so viele Winkeln in einem Auto gabe. Auch egal, wir versuchen's nochmals! Also
hinters Lenkrad geklemmt und der Schiissel gedraht - nichts. dberhaup! nichls. Da, jetzt
fangt's avch noch zu regnen an! Hitft nichis, es heift Abschied nehmen, Grad felz!, wo ich

n
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s0 knapp bei Kasse bin. Erhitte doch noch einwenig durchhalten kénnen! Eln neues Auto?
Ja, ich wiiBte schon eines, so mit Allrad und Schisbedach. Obwohl ein kielner Flitzer auch
nicht schiechl wiire. Doch mit den Koffem auf dem Bawch durch die Gegend rauscher ist
auch nichl das Wahro! Viellelchr ein bequemer Kombi, mit dem ich meine SetbstbaumSbol
praktisch transportieren knnte? Aber der Benzinverbrauch, bed den Prisen! Wenn's halt
nicht 50 ein hemiiches Vergndgen ware, mit Mataliic und Stereoradic dahinzuschweber
Doch jetzt ist Schiud mit dem Trdumen, Diesmal wird ain Auto gekault, das bel einem
ertrdghichen Anschaffungsprals sparsam mil dem Benzin vmgehl. Die KFZ-Stewer mul
ginshig sein und die Versicherung darf nicht zu hoch seln, Mein Gottl, was man da bei der
Auswahl eines Autos alles bericksichtigen muB Sie — da kdnnte nir doch medin
COMPUTER behiltlich sein? Also raus aus dem bewegungsiosen Elwas und mchis wig
nach Hause,

Dachwiegeh'ich’san?Es hillt nichts, ich mu ein Programm schneidem, Zuerst soll ER alle
wichtigen Autodaten aus einer Liste fesen, wieden Preis, die PS, dann die Kubikzentimeler,
den Benzinverbrauch, usw. Dann natrlich die Kosten fir Versicherumng und Stever. Gut so.
Weiters mut ich IHM sagen, wieviel Kilometerichim Durchschnitt efines Jahres in der Stadl,
aul dem Lande und auf der Audobahn herumkurve, Die Benzinpreise, die darf ich aul keinen
Fall vergessen. Oder hab ich die schon erwdhm ? Jetzt bin ich total verwirrt, ich werde mir
eine Skizze anlegen. Am besten in einem sogenannien STRUKTOGRAMM, wie die
COMPUTER-Freaks das nennen.

Am besten, ich versuch's ainmal!

Fuh, jetzt bin ich geschalft! Aber es milte doch kappen, oder nicht? Nun aber ans
Programmuieren. In welcher Sprache ? Natiiriich in BASIC. Glelch die erste Zeile eingelippt

1@ REM K F £ - Programm RETURN

So, der Programmititel wér als Kormmentar eingegeben. Sodann die nchsie Zelle

& CLS - REM Schirm l8sthen RETURN

milt der wirden Schirm iézchen. So geht'smunter dahin und schon ist dasProgramm lerlig.
Sie wollen's sehen?

Sollen Sie haben. Mil

RiUN BETURN

schreibt unser feiliger COMPLUTER am Schirm

RFZ - TYFE FM-FREIE  KOSTENY  BENZIN
FRAERIE & 28486 8880
MERCEDES 240D 3 308328 1173
SUBARD 28 31810 11661
R4-GTL LB 24606 BOAG
VW-FOLO L6 20048 &0ay
PORSCHE 105 126116 17343
HONDA AC a3 24778 10181
(X-25-D1 36 438491 10427
NOCH EINE BERECHUNG ¥

HABEN A[F GUT GEWAHLT?

SOLITEN SIE NICHT DOCH LIEHER SPAREN?

Anweisung: DATA - Daten

Beschreibung:
Die BASIC Anweisung DATA st ein Programmbkennwort, dasjeweils zu Anfang einer Daten-
liste stehen muB, damit diese mit der READ Anweisung gelesaen wearden kann.

12

DATA dient zur automatischen Bereitstellung von Eingabedaten - Zahlen oder Wdrfer -
wonn diese innerhalb eines Programmes enthalten sein sollen

Beispiel:
199 DATA "METER, HANS", 831, “JULIUS"

READ - LESEANWEISUNG

Die Anweisung READ dient dazu, Elemenie aus elner Dateniiste in die mit dem Schilssel-
worf READ verwendeten Variablen zu kopleren. Die Amweisung DATA mu zur Zuordnung
der jeweiligen Zeichenketten und numerischen Varablen die Zeichenkellen oder Zahien
in genaw der Rethenfolge enthalten, in der sie fn die Varfablen dberragen werden sollen.

Die Anweisung READ liest die Werte, numerische oder Zeichenketfenausdricke, die bei
der Verarbeitung eines Programmes enforderlich sind, im Gegensatz zurINPUT Anweisung
micht von der Tastatur, sondern mmmt diese Werle aus DATA Anwerisungen innerhalb des
Programmes Die READ Anweisung mul stels in Kombication mil DATA verwendel
werden. Durch READ Anweisungen gelesene Elemente aus einer DATA Zeile, gelten im
Augenblick der Verarbeitung als _eredigt”. Bel jedem nachfoigenden Lesen durch eine
newe READ Anweisung, oder dieselbe READ Anweisung in eine Schigife gestelll, werden
jeweils die niichsten Elemente aus der DATA Zeille gelesen. Wenn mit Hille siner oder
mehrerar READ Anweisungen versuch! wird in einer DATA Zeile mehr Elemente Iu lesen
als in dieser DATA Zeile enthalten sind, fiihr! dies zur Ausgabe einer Fehlermeldung.

Beispiel:
100 READ AS, X

Die Anwelsungen READ und DATA sollen anhand elnes Beispiels erfdutert werden, DATA
Zeilen werden im Zusammenhang mit der READ Anweisung dbevall dort verwendel, wo es
gilt feststehenda Werte oder Zeichenketten, Variablen zuzuordnen. Ein Beispie! dafur (st
die Zuordnung der Bezeichnungen der Kalendermonate

JANUAR, FEBRUAR. .

Zu ihren Monalszahlan
1,2, b2

Dazu ist es notwendng in einem Programm die Worter Janner bis Dezember abzulegen.
Unser Programmbeispiel 2eigl einen Programmieil, indem Uber Tastatur eine Monatszifier
eingegeben werden kann und das entsprechende Worl aus DATA Zeilan ausgeiesen wird,
Dazu wird in einer FOR/NEXT Schieife die READ Anweisung der Zedle 50 20 oft wiederholl,
als durch die Monaltsziffer angegeben ist. Dadurch kemmi man beispielsweize flr den
Monat 8 durch sechsmaliges Lesen in der Zeile 50 zum sechsten Element der Dalazeile,
das den Text Junil enthal.

0§ BEFEAT

10 PRINT “GIE DEN MOHAT ALS ZAHL EIN"

20 INPUT M

B0 UNTIL M == @ AND M << 13

PPOAXY =1 TOM

5 READ A%

A NEXT X

70 PRINT "DER MONAT I3T"; AS
190 DATA JANUAR, FEERDAR, MAERZ, APAIL
119 DATA MAL JUNL JULL AUGUST, SEPTEMBER
120 DATA OETOBER, NOVEMBER, DEZEMBER
>HN
1B DEN MONAT ALS ZAHL EIN
il
DER MONAT IST JUNI




RESTORE - Riickstellen des DATA Zeigers

Beschreibung

Die Anweisung RESTORE dient dazu, den Dalenzeiger miner DATA Zeile an den Anfang
zurtickzustellen.

Wenn die BASIC Anweisung RESTORE allein, ohne weitere Angabe verweandel wird, wird
dev Datenzeiger der jeweills ersten DATA Zeilo eines Programms an den Anfang zurtickge-
steflt. Linabhdngig davan wieviele Elemente dieser DATA Zeile im Programmablauf durch
READ Anwelsungen schon gelesen wurden, fihrt dies daru, dad bei Aufireten der
nachsien READ Anweisung wieder mit dem ersten Element begonnen wird,

Wenn neben RESTORE eine Zellennummer angegeben wird, fdhn dies dazu, dal dor
Dqéﬂnze.’gar auf den Beginn der DATA Zeile in der angegebenen Zeilennummer verselz!
wird,

Beispial:
200 RESTORE 69

Formatieren und steuern des Positionsanzeigers - Anweisung
PRINT,

£ur Ausgabe von Zeichen aul Bidschirm oder Drucker wird die Anweisung PRINT
verwendet. Die nach der Anweisung PRINT in Form einer Variableniiste oder in Form von
Strings enthallenen Werle werden nebenelnander am Bildschinm oder am Drucker ausge-
geben, Zur Ausgabe von formatierten Listen ist es notwendig, die Position bestimmen zu
kdnnen, an der ein bestimmtes Element der Druckliste ausgegeben wird. Eine einfache
Formatierung wird schon durch die Wahl der Trennungszeichan der Elemente in der Druck-
liste durchgefihr,

Dar Blidschirm ist in Spalten eingeteilt, die jewells eine Braite von 10 Zeichen haben. Das
bedeutel, die erste Spalte beginnt an derersten Position, die zweite an derelften, die dritte
andereinundrwanzigsten, usw Wenn Elemente einer Druckliste durch Beistriche getrennt
sind, wird die Ausgabe des feweils nachfolpenden Elementes in der ndchsten Spalte
durchgefdihn,

I X =8
20 AS ="HALLY"
) FRINT X. X, X

= AN
B B &

Linser Beispiel reigt die dreifache Ausgabe der Variablen X, die die Zahi Benthall, feweilsin
die zehnte, rwanzigste und dreiligsie Position, Werden als Trennungszeichen Strich-
purnkte verwendel, werden die Zahlen direk! nebeneinander geschrieben,

Wenn die Formatierung der Druckliste durch Verwendung von Beistrichen erdolgt, werden
Zahlen rechisbilndig in die Spaiten eingetragen, Warler dagegen linksbindig.

IRX =8
20 A% ="HALLD
30 FRINT X, }/2, 14
40 PRINT AS, A%, AS
= RUN
] 4 a

HALLD HALLO HALLD
I
| Feldbreite |

Das Wort HALLO ist foweiis am Beginn einer Spalte, die Zahlen 8, 4, und 2 am rechten Ende
einer Spalte angeordnel.
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Die Spaltenbreite ist automatisch auf zehn Zeichen festgesetzt. Da im Acorn B Mikrocom-
puter die Gesamispaltenbreie am Bifdschirm je nach Betriebsart (Modus) zwischen BO
Zeichen und 20 Zeichen vamiert, ergibl sich daraus eine unterschiedliche Spaltenanzahi

oro Betrigbsart.
89-Zeichen-todi 4B-Zeichen-Modi 2@-Zeichen-Modi
{Modi @ und 3) {Modi 14,6 und 7) Wodi 2 und 5)
Funktion TAB

Die Gestaltung der Wiedergabe auf Bifdschinm und Drucker 158! sich micht nur durch die
Trennungszeichen Beistrich und Strichpunkt bestimmen, Die Funktion TAB kann in elner
Druckliste dazu verwendel werden, um die Ausgabe an einer bestimimten Spaltenposition
fortsetzen ru kinnen. Wenn die Funktion TAB in einer PRINT Anweisung vorkommi, wird
der Cursor an die angegebene Position gesetzt und dort mit der Ausgabe forigeselzl,

10 PRINT "@1 234587800 | 234807800

20 F =16
30 REPEAT
4@ PRINT TAB (10); P; TAB (16); 2+ F
B F=F+]
80 UNTLL F =18
p-)
= RN
Q1 EF450TEM] 3 E6TERD
g 5
17 -

~MEINE SCHALLPLATTENSAMMLUNG"

Also gestern hat es mir gereichl. Den ganzen Tag im Stred, Jeder wollte elwas von mir
Abends mide heimgekehr war mein erster Wunsch = tolale Entspannung, zu mir finden
und wieder Mensch werden. Siekdnnen sich'svorstellen, fa? Haben Sie's schoneinmal mit
Sibelius oder Techaikowsky versucht? Herrfich, sage ich ihnen, Alsa nichts wie hin zum
Piattenschrank und nach der  Seelen-Medizin® gegriffen. Was halte ich da in meiner Hand
= die , Stones™! Nur die jefzf nichl. Nach einer Zeit heftigen Stdbems sinke ich frustriert in
den Sessel, Doch da kommi der Uberebenswille hoch. Da mul einfach einmal Crdnung in
meine Schallplatten-Sammiung gebracht warden. Aberwie? Sollich nach den Interpreten
ordnen? Odernach der Musikart, Pop und Klassik getrennt ? Das merk' ich mirnial ich habe
eine ldee. Ich numeriere die Platten, 50 wie ste in der Ablage stehen, der Reihe nach
durch. Dann kann ich sie leicht aufstdbern und auch wisder ginordnen. Und wenn ich eine
Platie geschenkt bekomme, dann wird sie einfach drangereihl und bekommi eine neua
Nummer. Gut, aber die Nummer sagt noch nichis dber die Platie selbst aus, Also mul eing
Liste angeleg! wearden, wo Iu feder Nummer alte weileren Angaben der ginzeinen Platten
angegeben werden, Huw, das wird bei meiner Sammiung ganz schdn autwendlg und vor
altem mihsamn, die rchtige herauszufinden, Mein mdder Blick falt aufl meinen
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COMPUTER. Zwinkert er mir nicht mit seinem matten Biidsehirm und der gidnzenden
Tastatur zi? Na kiar, die Plattenkartel soll doch ER fir mich verwalten. Na senvius, daswird
ein Monsterprogramm,. Da seh’ ich mich schon var dem Bildschirm und die Morgendim-
merung steigl langsam hoch. Meinetwegen, nur hewte micht. Und trotzdem 1881 mich
micht in Ruhe! Da hab' ich doch irgendwo ein fix und fertiges Programm, mit dem 50 eing
Sammiung spielend angelegt werden kann. Wo hab'ich dieses nur- daist es  DATABASE*
steht draut und soll laut Aulschrift eine _elektronizche Kartel™ sein. Okay, dann werde ich
fiir fede Platte oin elektronisches , Karteiblatt* anlegen, auf dem ich dann den Inferpreten,
den Komponisten, den Titel, das Produklionsdatum wnd natirfich meina Nummer
einfragen werde, Wenn ich die Sache so betrachte, dann gehdren doch auch noch die
Musikart und die einzelnen Titeln drauf. Na, ob das mein Guter schaffen wird ? Wir werden
sehen. Jetzt nichls wie die Diskette ins Lauwtwerk und den COMPUTER gestartet, Lauwt
Anfeitung soll ER sich mif einem  Meni” melden - Sie wissen schon, der COMPUTER-Spei-
sezeltel. Und da is! er schon

DATABASE MAIN MEND
1 Create a new fis
2 Bxxaming/Tipdats an existing flle
& Add & fleld to & fs
4 Changa feld sizeanames
B Cotrvert & flla to text
6 Make & View macro (s
¥our salection -

Natdriich kdnnen Sie diese Speisekarte hinaul ung hinunter essen, aber schon langsam
der Reihe nach. Wie, Sie haben Schwiengkeiten beim Lesen? Ach so, ich versteh, das
Englisch, Gut, ich werde thnen ein wenig bahilllich sein, Also, wenn sieden 1. Gang wahlen,
dann legen Sie ein neues Karteisystem an. Mil dem 2. Gang kdnnen Sie dann in threr Kartei
munter biatterm und gegebenenfalls was dazu tippen. Mit dem 3. Gang kann das Kartel-
system erweiler! werden, mil dem 4, Gang werden Sie thre Kartel, falls notwendig,
umstrukiurieren wund mit den letzten beiden Gangen kann ihre Karted, oder sagen wir's
gleich fachiich richtig = DATE!, In aine Textform umgewandelt werden sowle als Basis Idr
eina Adressen-Dalel dienen, 5o, jelzl entscheiden wir uns gleich fr die Nummer 1, damit
uns;m Kartel, DATE! natdrlich, endiich entsteht. Hurtig eine 1 eingelippt und der Schirm
melde!

Inttializs Fila

How many Belds will
sach record need?
(Maximum 32)

Lie Frage lautel, wigviele Felder sollen fiirdie Kartfel resenvien werden - ichwiirde sagen 5.
Gelippt fordert der Schirm gie Angabe der ersten Feldbezeichnung, Da mul ich sparsam
sein, denn es sind 7 Buchstaben zugelassen. lch beginne mit N TEAPR" und gebe elne
Feididnge von 27 Buchstaben an. Ja, manche Kinstier haben die ausgefaliensten Namen.
Mt fragi mich der Schirm nach der 2. Feldbezeichnung und so weiter. Nach langem dber-
legen hab' ichs drinman. Da fordert mich mein COMPUTER auf, eine Datendiskefte ainzu-
legen, damit ER die Kartel, besser DATE], far mich anlegen darf, Getan, das Lauiwark
schnuret leise, und schon zeigt sich wieder das Hauptmend, So, jetzt werden wir das erste
Karteiblatt beschreiben, Also wéhle ich die Nummer 2 und der Bildschirm zeigt,
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Plattan Record | Pasde 12

[ | [ ]
]

[ompnst | | J
[ et |

{ Hummer | | 1
| Kategor | | |
[Datum_| |
Bemorkg |

S—
Seita 1

=

[Sete2 |

Toll, was? Gleich die erste Platte aus dem Regal gefalt und munter Datelstrukiur einge-
tippt. Doch hall, zuers! kriegt sie noch eing Nummer. Warum nicht dle Nummer 17 Getan -
ein Bick auf den Interpreten — herriich, ein Gospel mit den JONNY THOMPSON SINGERS.
feh bin @in Fan von Gospel- und Soulmusik, Sieavch? Get, was kommi als ndchstes? Ahfa,
der Komponis! = natdrich von Reverend Jonny Thompson. Das ist lelchl eingelippt. So,
fetzt noch der Titel. Da kann manja gar michl aufhdren, In nuilkommanix sird alle Daten vom
Cowver drin und das sleht dann 50 aus

Plattan Record |

[ tnterpr |

The donny Thompsan Singers __[

Lﬁgml:rm ] [dmm]f Thompeon

Tital
(e ] [T

l
[ Katagor | [ Gospel |
|
|

Lordt 1 Bedang Th You |

[Dotam | [B2-10-00
| Bemek |

rhusdl




[Sete 1 | |Liy OF The Valley, A Personal Testimony
Littls Talk With Jesus, Mirror on The Wall
Lard 1 Balong To You, I Want T Be Ready

=

Bea® | | Ty Away Look At Me Now,
Mary and Marthe, Come Hare Lord
The Cross, Oh The Joy, Hold On - Hang On

| a

Nicht schiechi, was? Sie wallen schon mitmachen?Na, dann erstelien Sie doch thre eigena
Dateid! Viel Erfolg!

Datenbanksysteme

Die Verwaltung van Daten in Dateien s eine Aufgabe i die sich Computer besonders gul
efgnen. Vor allem im Zusammenhang mit Floppy Disk als Externspeichermedium kénnen
durch Mikrocomputer sehr effiziente Datenbanken realisiert werdan,

qu'aammmmnpumm eingeselzlen Programmiersprachen enthalten Anwelsungen zum
Ubertragen van Informationan zwischen dem Arbeitsspeicher des Mikrocomputers und
dem Externspeichermedium. Mil diesen Funktionen kdnnen Dateien erdffnet oder
geldscht werden sowle Datensilze in diese Dateien Gbertragen werden,

Bel der Verwallung won gréferen informationsmengen Ireden neben der einfachen
Aufgabe der Speicherung und des Rickiesens von Informationen zusdtziiche Anforde-
rungen an ein Computersystom aul.

Dateien werden dabel in sogenannte Records unfertadll. Records stellen eine Gruppe von
zusammengehdrigen Informationen innerhalb der Datelen dar. Jedes Record wiederum
besteht aus Feidern, die mehrere Einzelzeichen, Zahlen oder Buchstaben aufrehmen
kannen.

Datel |

RECON] e _J

Ferled { S I ||

Die Records eines Files milssen von identischer Strukiur sein, Das bedeutet, sie missen
aus derselben Anzahl von Feldemn bestehen, die Felder missen die gleiche Bezeichnung
und gleiche Lange haben. Linser Beispiel zeigt eine Datel, die aus Karteikarten aufgebau!

A EDRADNFILN CORVAPT L

ist. In @iner AdreBdatel wire ein einzelnes Record ein Blatt auf dem alle ru siner Person
gehdrenden Informationen enthalfen sind. Die Informationen innerhalb des Records, die
Felder, sind in unserem Beisplel der Name der Person, das Alter, die Telefonnummer, die
Anschrifi, usw

B der Verwaltung von mehreren soicher Records frefen auch bei unterschisdlichen
Anwendungen gleiche Verwaltungsvorgdnge aul, Records sollen beschrieben und in die
Datei eingeordnet warden kinnen. Records sallen aber auch in der Datel gesucht, ange-
zeigt, ausgedruck! und auch veréndart werden kdnnen, Hiufig sollen die Records einer
Datei auch rach eingm bestimmien Feidinhalt sortiert werden. In unserem Beispiel einer
Namensdatel z B, nach der alphabelischen Relhenfolge der Namenslelder.

Zur Realisierung der erwihnien Funkiionen sind komplexe Programmsysieme notwendig,
Diese Programme sind, wenn sie rmit Hilfe der einfachen dateibezogenen Anweisungen,
die hbhere Programmigrsprachen beinhalten, geschrieben sind, sehr komplex. Es ist
dahar nicht sinmvall fir jeden Anwendungsfall einer Dateiverwaltung die Manipifation der
U verwaltenden Felder und Records durch ein selbst erstelifes Programm in hdherar
Programmiersprache zu realisieren. Diese Aufgabe wind durch das Programmwerkzeug
DATENBANK bewerkstelligt

Datenbanksysteme sind Programme, die die Verwaltung von Informationen in Datelen
durchfidhren, Damit sie vom Bediener fir unlerschiedliche Anwendungen eingeselz!
wenden kiinnen, enthalten sie neben den Befehlen zur Eingabe und zur Manipulation von
Informationan auch Befehle mil deren Hilte die Datenbank an die Struktur der 2y verwal-
tenden informationen angepall werden kann.

Es gibt zwei Arten von Datenbanksystemen.

Datenbankbibliotheken sind maist im Assembler Code eines Prozessors geschriebene
Unterprogrammbibilictheken, die die wichtigsten Datenbankfunktionen zur Verfilgung
stellen, Diese Bibliothekselemente kBnnen fedoch vom Benulzer eines Computers micht
dirakt aufgerufen worden, sie bendtigen ein dberagertes Programm in hdherer Program-
miersprache. Dadurch hat der Anwender die Maghichkelt, sin spozifisches Verwallungs-
programm zu schreiben, wobei die schwiergen Dateimanipulationsfunktionen micht
seibs! programmient werden missen, sondern nur aus Aufrufen von Bibliotheks-
funktionen bestehen.

Saihststdndige Datenbanksysteme hingegen sind Programime, die dber Tastalurund Bild-
schirm direk! vom Anwender bedient werden kdnnen. Sie bendligen keine weilere
Programmumgebung im Computer. Nach dem Aufruf derartiger Programme erscheint am
Bildschirm ein Funktionsmend, das neben den Anpassungsfunktionen auch die Manipwla-
tionsfunktionen beinhaltet

Aufdem Acorn B Mikrocompuler steht das Datenbanksystem ,DATABASE” rur Verfligung.
Diese Softwarewerkzeug mull zusammen mit einem Foppy Disk Speichersysfem
verwende! werden. Daz Programm selbst st auf einer Dishette gespeichert, Nach Aufruf
des Programmes erscheint die Funktionsauswahl am Bildschirm.

f Database Main Menu
: Create a new fie
Examina/Tpdats an existing flle
- Add & Geld to a flle
: Change field strea’names
: Convert & flle to baxt
: Make g View macro e
Your salaction _ _)|

= IR

F

Bevor Daten eingegeben werden, mud die Siruktur der zu verwallenden Daten bestimmi
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warden, Dabel wird festgelegt, welche Informalticnen ein Record der Daler tatsdchiich
aufnehmen soll. In unserem Beispiel einer Namensdalel muB bestimmt werden, welche
Informationen pro Perszon auf das Karfeiblalt geschrieben wenden ol und welche maxi-
male Lange fir jedes Fald vargesehan (51

Fiir eine Namensdatel kdnnle die Eintellung wie [n unserem Beispiel aussehen;

Pield rumber Piald name Pald Jength
STHNAME
HAME
ADDRESS
TEL NO
BTHDAY
CARDY

MELEBE

Jedes Record in .DATABASE" kann maximal 32 Felder aufnehmen. Die maximale Anzahl
vor Zeichen in jedem Feld ist 240.

Die Festlegung der Recordsiruktur einer Dalel stellt eine wichlige Entscheidung fdr den
Anwender elner Datenbank dar. Es gilt dabei die wichligen Informationen avszuwihen
und sicherzustelien, daf die entsprechenden Felder gendgend Platz zur Aufnahme dieser
Informationan bieten werden. Es mud aber auch daraul geachtel werden, dal Idr jedes
Feld die kieinstmdégliche Zeichenanzahl vorgesehen wird, Jedes Feld, sowie jedes Zelchen
injedem Feld, verbrauchi, egal ob es baschrieben wird oder micht, Platz inder Datei, Neben
der Tatsache, dal durch groBzigige Vergabe von Feldern und Zeichen in Feldern der
verfighare Speicherplalz pro Diskelte schiecht ausgenitz! wird, steht avch das Problem
der Reaktionszeit des Datenbanksystems Je griBer die Informationsmengen sind, dieeln
Datenbanksystem in einem Such- oder Sortiervargang bearbeiten mull, desto langer
mud der Bediener natlinich daraul warlen. Aus diesen Grundsadtzen ergibt sich, dad der
Anwender einer Datenbank sehr genaw auswihlen mus, welche Informationen pro Record
gespeicher werden.

Nachdem der Anwender einer Datenbank die Recordeinteliung gefroffen hal, kann er
diese Eintellung aul Diskelle eintragen. Dazy wird In .DATABASE" die Funktion

1: CREATE A NEW FILE
autgarufen.

MNach Aufruf dieser Funktion muf dem Computer die Gesamianzahl der Felder pro Record
mitgeteilt werden, Am Bildschirm erscheinen dann Informationszeilen fir jedes Feld,
wobel fir jedes dieser Felder eine Bezeichnung, sowie die maximale Zeichenanzahl, die
Feldidnge eingegaban werden kann. Nach der Definition aller Felder eines Records kann
&in Name fur die fesigelegle Dalel eingegeben werden, Unter diesem Namen wird die
Recordstrukiur der Datel auf dem Extemnspeichermedium abgelegl. Nach Durchidhrung
dieser Funktion befindet sich eine leere Datel mil der gelroffenen Einteilung aul der
Disketie,

Zur praktischen Arbell mit Datelen ist es sinnvoll, lirunterschiedliche Dateien auch unter-
schiediiche Disketten zu verwenden. In einem Acorn B Mikrocomputersysiem mil zwel
Floppy Disk Lautwerken mufi die Programmdiskette immer im Laufwerk 0 sein. Esist damn
sinnvoll, die Datendiskelte im Laufwevk 1 oder in einem System mil doppelseiti
beschreibbaren Disketten im Lautwerk 3 zu verwenden.

Die Befehle von .DATABASE® zur Eingabe und zum Ausdruck von Informationen aus dem
Datenbanksystem beschrelben wir in den Unlerfagen zur Folge 10 der Fernseh-Computer-
familie,

~FUSSBALLFIEBER"
Stellen Sie sich var, letzte Woche treffe ich einen gulen alfen Bekannfen, Wie man 5o ins
Reden kommt, erzdhil er mir von seinem FuBballverein, den er rev zu jedem Spilel
begleitet. Far mich ist sein Vereln mittelklassig und das hab'ich ihm auch nicht verhehit. Na,
ein Wort gibt das andere — wirsind uns glatt indie Haare geraten. Dennich bin der Meinung,
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dal dar Mittelstirmer seines Vereins um Klassen schwdcher spielt als mein Favarit, Und da
&5 um den Fosten des Mittelstdrmers fn der Nationalmannschaft fir das kommends
Landermatch geht, hat natlich keiner von uns beiden nachgegeben, Da kam mirdie idee
mit devn COMPUTER. lch hab meinen Freund eingeladen, gemeinsam ein Bewertungspro-
gramm flr die Auswahldesrichligen Stdrmers zuerstellen. Soll dochder COMPUTER auch
ginmal heifigufen, wenn es um so ein wichtiges Thema geht. Mein Freund willigte ain,
hetonfe aber, dall, wie immer auch das Ergebnls der Fuballerwahl” ausfait, es nachher
heiBen wird: ja, aber!

Zuhauze angekommaen machien wir es uns gemitich und versuchien ein Punktesyslem
auszutiftein. Anfangs war es recht schwierig, aber baid schon nahm die ldee konkrete
Formen an.

Es wird die Meisterschalistabelle eingegeben und ermittelf, wieviele Tore joweils die
Kandidaten in der Meisterschalt geschossen haben, Dieses Auswahipringip funktiomien
natdeich nur IGr Stiemer. Bei der Berechnung wird berlcksichtigl, ob die vom Sidrmer
geschossenen Tore gegen eine schwichens oder stirkere Mannschaft entsprechend der
Meisterschattstabelie erzielt wurden. Die Bordoksichtigung erfolgt in Form eings Bonus!
Malus Punktesystem, Weiters wird bej der Bewertung ein Bonus vergeben, wenndie Torgin
einem Auswdrtsspiel geschossen wurden, Zu guter Letzt soll unser COMPUTER noch
bewerten, ob sich ain Spleler in den letzten Spielen steigern konnte, Erechalt dafir eben-
falls einen Punklezuschiag.

Die Zoit verging wie im Fluge, doch dann war es geschalft. Ein fertiges STRUKTOGRAMM
lag vor uns aul dem Papier

l Ausgabe der Ergebnisse
der Foemiendenz der Spieler
Berechnung der Punkte und

SPIELER < LETZTER SPIELER? SPIELER = SPIELER + 1

AUNDE <= LETZTE RUNDE?T RUNDE = RUNDE + 1

der geschossenen Tore

der Heimspiele
Eingabe der Gegner

Runde = 1

/ Eingabe des Splelernamens

SPIELER =1

Eingabe der Mannschalten mit ihrem Tabellenrang

|
\
|
|
\
|
1
E
\
\

I Eingabe der Spieler, inrer Gegner und der Tore

Begnissung

STURMER DER MATION
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Autf den fragenden Blick meines Freundes in Richtung meines COMPUTERs muste ich
thm klarmachen, daB nun erst die Programmierung des COMPUTER-Frogramms entspre-
chend dem STRUKTOGRAMM erfolgen multe. Nun, ich will Sie nich! ldnger hinhalten, am
selben Abend war unseér Programm noch nicht fertig. Es dawverte schon ein paar Tage, bis
die FuBball-Tabelle in DATA-Anweisungen verpackl war und die Programmschieifen
anstandsios funktionlerten, Dann war's sowell. Das Programm funklionierte! Mt dem
Kommando

AN RETURN

toschie der COMPUTER den Bildschirm und a5 ersciven die erste Meldung
SUCHE NACH DEM BESTEN STUERMER DER NATION

DIAS L MAL (/)

Klar i51°s das erste Mal, Also lippen wir J fir ja und schon murmelt das Disketteriaulwerk.
MNach kurzer Zeil erscheint

MANNSCHAFT TABELLENRANG
RAPID 1
AUSTRIA 2
LASK 3
GAE 4

STIMMEN DIE PLATEZIFFERNT (J/W)
Wollen wir sagen, sie stimmen. Also tippen wir wieder J Kir ja und der Schirm meidet

BITTE JETET ENGABE

DER SPIELER

[HRER GEGNER

SOWIE [HRE TORE

WIEVIELE SPIELER 501FN VERGLICHEN WERDENT 2
WIEVIELE REUNDEN 30LLEN VERGLICHEN WERDENY 2

HAME DES 1. BFIELER: THRANKL

Versuchen wir's mit dem Boember der Natlon®, unserem Hans KRANKL? Gut, wir lippen
KARANKL mit der AbschiuBtaste RETURN und der Schirm meldel

GEJNER : 1 RUNDE:

HUMMER MANNBCHAFT
1 RAFID

a AUSTHLA

3 LABE

4 GAK

Das letzte Spied, tia wer da der Gegnerwar? Jedzi weill ich's — die AUSTRIA natiriich. Eifrig
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WIEVIELE TORE HAT KRANEL GEGEN AUSTRIA GESCHOSSEN 73
HEIMEFIEL rennel

AUSWAFRTSIPEL, .. |

7l

getippl wnd der Schirm zeigt

lch glawt’, es waren 2 Tore. Gul, eine 2 gelipp! und auswérts natdich!

Sowird inefnem fort leifig eingelippt. SchiieBlich sind die letzien Daten drinnen und unser
COMPUTER schreitel zur Endabrechnung

KRANEL V0 RAPID HAT [N DEN LETZTEN & RUNDEN 4 TORE GESCHOSSEN
IIND DABEI 3.21 142857 PUNKTE BEI FALLENDER FORM ERREICHT

RUNTEGEGNER FLATZIFFERENE/HEDM -ATS TORE FUNETE
1 JAUSTRIA/ -1 [A 3 /3
| MAE [ - /B [ 1 /0571428871

mmmnmmmrmnmmamamnm
UND DABEI 2 68355553 PUNKTE BE! FALLENDER FORM ERREICHT

RUNDEOEGNERFLA TEDNIFFERENT HER-AUS TORE FUNKTE
1 JRAFID | 1 f B [ 1 /L3
a JOAE | -2 / B [ & /133333333

Na, hab' ich recht gehab! ? Das war's, Freunde!

GET, INKEY = Einlesen von Einzelzeichen

Manche Anwendungen von Computerprogrammen arfardern die sofortige Reaktion des
Computters, nachdem eine Taste gedrilckt wind, Wenn die BASIC Anweisung INPUT zum
Einfesen von Zeichen von der Tastatur verwendel wird, mull die Eingabe mit Return abge-
schiossen werden, bevor das Programm mif der nachsten Anwelsung fortsetzt. Vor altem
bel Spielen, aber awch bel Auswahlentscheldungen bei der Bedienerfihrung durch die
sogenannte Menitechnik, mul aine Reaktion des Computers auchauf ainen Einzelfasten-
druck ermaglicht wenden, Dazu gibt es die Funktionen:

OFT, 0TS
INKEY, INKEYS

Die Funkiionen sind einander ahnlich und dienen dazu, bel Ausfihrung der Funktion die
Tastatur abzufragen und den ASCH Code einer eventuel gedricklen Tasle, an eine
Varfable im Programm ru dbergeben. Je nachdem, ob das Drilcken einer Ziffer, die als
numerische Vanable wellerverarbeitel warden soll, oder das Oriicken eines Zeichens
arwartel wird, wird GET brw. GETS und INKEY brw, INKEYS versendel.

Die Funktionen GET und GETS arbeifen dhnlich wie die Anwelsung INPUT, Wenn sie ausge-
fiihrt werden, wird die ProgrammausfThrung angehalfen und ein Tastendruck abgewarfed
Das Programm duft allerdings nach dem Drilcken der ersten Taste, deren Code an die
rugecrdnete Variable dbergeben wird, mit der ndchstfolgenden Anweisung weiter.

Mit den Funktionen INKEY und INKEYE kann ein Parameter beslimmi werden, dereine Frist
enthal, wihrend der das Programm bei Ausflhrung der Funktionen angehalten werden
soil. Wenn innerhalb dieser Zeil eine Taste gedrick] wird, wird der entsprechende ASCH
Codwe an die Vanable ibergeben. Wird innerhalb dieser Zeit keine Taste gedrickt, geht der
Computer rur ndchsien Programmeeile Gber und die Vanable bleibt leer.

106} PHINT "WILLST DU WEITERMACHEN (JW)
118 PRINT "DU HABT & SEXKUNDEN ZEIT"
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R14% L

120 A% =INKEYS (200)
13Q IF AS =" " THEN PRINT “ZU SPAET -

149 IF A§ ="J" THEN FRINT "WAGHALEIGER
15¢ [P A$ ="N" THEN FRINT "FEIGLING"

Uinser Beispiel 2eigl einen Programmausschaill, in dem das Programm zwel Sekunden au?
aine Reakiion wartel

Unterprogramme - GOSUB

Die Anweisung GOSUB erfaui s, dhnlich wie die Anwelsung GOTO, von einerbeliebigen
Frogrammzeile 2u elner anderen zu springen, im Gegansalz zur Anweisung GOTO wind bei
Austihrung dieses Sprunghbefehls jedoch die Zeilennummer abgespeicher, die ohne
Ausfidhrung des Sprunges im normalen Programmabilauf als ndchste ausgelihrt worden
wiére. Wenn der Programmablaul aul die BASIC Anweisung RETURN iriffl, wird die letzie
mit GOSUB gespeichere Adresse, sie wird auch Rickkehradresse genanat, getaden und
das Programm kehet donthin zuriick, woher die Verzweigung durch GOSUS erfoigl ist,

Invielen Fallen mull ein Block von Zedleninnerhalb eines Programmes mehrere Male verar-
beltet werden, Anstelle diesen Anweisungsblock mehrere Male an den entsprechenden
Stellen einzugeben, kann man itn als Unterprogramm definieren, das dann bey Bedard
innerhalb des Hauptprogramms durch die Verwendung der Anweisung GOSUE aufge-
ruten wird Das Ende sines Uinterprogrammes mul durch die Arwaisung RETURN gekenn-
zeichnet sein

Ein Unterprogramm kann wiederum ein anderes aufrufen, auch sich seibst Die Varschach
telung von Unterprogrammen darf im BASIC des Acom B Mikrocompulersund im Eleciron
26 nicht Gberschreilen

19 INPOT A
20 GOSTB 30
...

LIGA=K-4
129 GOSUB 500
138 ...

500 B =(A/2 - 8N (A +3))/(R6 * A)
519 PRINT "DER J'WERT IST-"; B
B20 RETURN

Unser Belspiel zeigt die Anwendung der Anweisung GOSUB in einem Programmaus-
schnift. Dabei wird an zwei verschiedenan Stellen eines Programmes eine Formel
berechnel und ein Wer! ausgegaben. Diese Programmzeilen sind als Unlerprogramm
zusammengefast

Durch die Verwendung von Unterprogrammen 148 sich ein BASIC Programm vereinfachen
und zusdizlich dbersichilich gestalien.

Funktionen

Neben den Anweisungen sind die Funktionen ein wichfiges Element jader Programmier-
sprache. Funktionen sind wie Anweisungen durch resenderte BASIC Schiisselworte
gekennzeichnel.

Wahrend eine Anweisung beliebige Vorginge im Computer einfeifen kann, je nach Art der

gewdhilen Anweisung, fihren Funktionen immer zur Berechnung eines Ergebnisses
Dureh eine Funktion wird ein Ergebnis zur weiteren Verarbeilung wie z. B, Ubertragung in
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oine Variable oder Ausgabe bereilgestelll. Dieses Ergebnis kann sowoll eine Zahl, wie
awch eine Zeichenkelte sein. BASIC enthalt bereits eine Anzah von Funktionen, sie sind
durch Schilsselwaner gekennzeichnel. Die Funktion SOR berechnet beispielsweise die
Quadratwurzel einer Zahi,

19 ¥ =BQR (18)
20 PROT Y

|§ BRINT 5gR (¥)

Die beiden Telle unseres Beispiels fithren die selbe Berechnung durch. Es wirnd die
CQuadratwurzel der Zahi 16, sie ist 4, berechnat und ausgegeben, Durch die Anwalsung DEF
kémnen Funktionen vom Anwender seibst definiert werden. Dabel kGnnen beliebige
Funkionsnamen, ste diden mur keine BASIC Schiilsselwdrter sain, verwende! werden,

1{} PRINT "G5 MIR DRE] ZAHLEN",

2 INFUT 4, B,C

50 FRINT "LIE SUMME DER DHREL ZAHLEN 15T
) PRINT FRETM (A. B, C)

5@ END
100 DEF FHSUM (X, ¥, B} =X +¥ +2

Unser Beisplel zeigt oie Verwendung der Anweisung DEF In der Programmzeile 100 wird
die Funktion FNSUM definlent. Sie hat drei Parameter, die in der Definition als X, Y und Z
bezeichne! werden, Der Funktionswer, den diese selbst delinferte Funktion, wie auchjede
andere Funkticnsform beim Aufru! bereitstellen mull, errechnet sich aus der Summe der
dred Parameler

Beim Aufrul der Funktion in der Zeile 40 unseres Baispieles ktinnan die Parameler beliebig
bereichned werden, sle miissen nur. soille dies von Bedeulung sein, in der rchtigen
Rethenfolge angeordnal werden

~JEDEM TIERCHEN SEIN PLASIERCHEN* FOLGE 10

So, Jetzt hitten wir efgentiich genug geschuftel. Wie wir's mil etwas Muse? Vielleicht
otwas Duftendes rum Knabbem? Nun, wenn's magenfreundlich sein soll, dann mud es
aberlabevoll gekocht sein, Okay, hermit dem Kochbuch, Natdrich dem Elektronischen®,
Denn wenn schon, dann setzen wir doch unseren COMPUTER ein, Na ja, wenn's einfach
pehl und prakifsch ist, dann haben wir doch nichts dagegen, stimmt's? Es geht doch
wirkiich spielend, wann wir das Kartelsystem, oder besser DATEI-System _DATABASE"
varwenden Mit Start des Programmwerkzeuges erscheint schon der orste Spelsezettal -
avuch MENU genannt, der Sie geduldig durch das Angebol unseres COMPUTERS fihrt,

DATABASE MAIN MEND M
1 Croate a new Mo a

2 ExnmineUpdate an axisting fils

3 Acd a fleld to s file

4 Changs fiald stess/names

B Convert & file to taxt

6 Makes & View macro file

Tour selaction -

gefalig? Oder als Nachtisch zum Schiul eine Etikettenerstellung ? Nein, wir greifen gleich

oinen der Haupigdnge heraus und tippen die 2.
Dor Schirm idscht sich, es erscheint die Meldung

Was wird denn da alies angebofen? Als Vorspeise vielleicht eine kleine Karteistrukiur Wi’h
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LOAD DATAFILE
What is the name of the
datafile pou wish to load?

Wie hiefi die Rezepte-Datel denn? lch hab's = REZEPTE natilriich, Isf doch sonnenklar, Also
rasch eingetippt und der Schirm ischt sich schon wieder - es erscheint die Meldung  Bitle
warten”. Irgendwoher kenn ich das Auch egal, da 1 sich schon der Schirm mit dem
ersten Rezopl

HEZEPTE HEOOHD | FAGE L2
AEFEPT Geffilts Eiar mit Schinkin
RUBRIE  Varspeise

ZUTATEN 200 g Schinken, 120 g Buttar
& Her, Bakr
Bpargel

ZUBERTG Schinken xwelmal durch die

Nun ja, das sleht doch ganz kdstiich aus, finden Sie nichl 7 Ob Sie's glauben oder nicht, es
1481 sich doch ein jeder einkochen®. ich sag thnen, also bel meiner letzten Einfadung war
da eine nette junge Dame dabe, die war sichiiich von meinen Kochkiinsten angetan, Ob's
nur meine Kochkinste waren? Nun ja, das ist ein anderes Kapitel Was kochte ich denn
damals = jetzt fall's mir nicht ein. Na, macht nichts, ich werde meinen treuen Pariner
befragen, meinan COMPUTER. Ein Blick auf die .FUNKTIONSTASTEN", das sind dlie rolen
Tasten am . Keyboard”, zeigt mir, daf die Funktionstaste 12 mit SEARCH SUBSET gekenn-
zelchnet isl. SEARCH heiBt suchen und das wollen wir doch. Also flugs gelippt und der
Schirm melde!

BEARCH AEZEPTE

[rumex | [ —=

]
1

|
==

[parou | |
|LEBGR | |
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Cikay, das is! die feere Maske der Rezeple-Datel, Wieso Maske, meinen Sle? Nun i, fir so
oin JFommular” hat sich unter COMPUTER-Freaks eben der Begriff .Maske* eingabdrger.
Mt der Taste | fahren wirins Feid LIEB, GA." - da sind alle jene vermenkt, die aul das ange-
pgebene Gerich! scharf sind und lippen *Susi* gin. Warum, fragen Sie? Ganz einfach, da ich
nicht ganau weid, ob ich auch den Vornamen des Friwlein Susi in der Datel stehen habe.
Lind da mein COMPUTER so furchtbar pedant ist - ersucht nurnach Angaben, diie exakt mit
der Vargabe Obereinstimmen - signalisiere ich MM mit den Stemchen bel*Susi+, dag b
dem Wort Susi vielfeicht etwas davor oderdahinterstehan kdante, Wichtig ist nur, ER sucht
alle Rezepte heraus, die die Lieblingsgerichle von Susl sind, Gesag!, getan. Der Schirm
Hscht sich und meldet

SEARCH COMPLETE
Hecards found =1

Proga the SPACE BAR to continie

Nichis lefchier als das! Mit lelchtem Antippen an der Leartaste erscheini das erste Rezept
REZEPTE Record 144 Page L2

(BEzeer ] [Silerinoan |

[ momRas | | pison, urst 1

(BUTATRN] |6 Semmeln, 4 Essiofeln Mol _

U | M Mileh, 40 Patt
1804 Wurst od. Schinken

ZUBERTO| | Brot und Wurst wikifefig schneiden,

[ angerdstete Ewlenel dusugehen,
mit Mehl und den anderen Zutaten
vermischen und anziehen lasssn
Knbdnl formen, 10-18 Minuten ins
koehends Wagser {+8ak) oder in
Buppe zhatwn kassen

[DAToM | [B4-pB-28 |

[tomon | [ootn Bustoma ]

Also, wenn sinem da das Wassernicht im Munde zusammeniduft ? Und das nichi nurwegen
dem Fraulein Susl!

Dateneingabe
Aus dem Hauptmenil mub die Funktion

£ 1 EXAMINEUFDATE AN EXISTING FILE
aufgerufen werden,

Diese Funktion wird belm Arbelten mit bestehenden Datefen am hiufigsten verwendet, Sie
ermdglicht es, neben der Dateneingabe auch noch Daten zu suchen sowle zu veriindern,

e Funktionen des Datenbanksystems werden (ber die Funktionstasten angewihi,

Neban der DATABASE-Diskette enthalt DATABASE auch noch sine Schablons, die dig
Belegung der Funktionstasten zeigt.
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Die Funktion INPUTDATA, zur Eingabevon Daten in elne bereits defimierte Datel, wird durch
Drieken der Funktionsiaste FO" aufgerufen. Mit Hilfe dieser Funktion werden freie
Records beschrieben und an das Ende einer bereifs bestehenden Datel angefigl Nach
dem Funktfonsaulrul zeigt der Bitdschinrm ein leeres Record, das die Sicikiur enispre

chend der Dateidefinition zeigt. In der evsten Zeile des Bildschirmes wird dig akiualie
Recordnummer angezeig!, Wann NEWDATA lirein noch unbeschriebenes File aufgerufen
wird, zewgl diese Zeite Record 1. Am Beginn des ersten Informationsfeldes wird ein weiler
Block dargestelll. Dieser Cursor bewegt sich nach dem Dricken dev Retum-Taste,
nachdem ein Feld beschrieben wurde, zum ndchsten Feld, Die Cursortasten kbnnen zur
Anwahl efnes Feldes. das man in einem Record boschrsiben machie, verwendeal werdemn,

DATABASE dbemimmi jede information die dber Tastatur in ein angewahites Feld eines
Records eingegaben wird, Wenn mehr Zeichen eingegeben werden als durch die Record-
definition vorgesahen, ertdnt ein Wamsignal

Wahrend der Eingabe von Daten in ein Record, kGnnen Irtdmer, die bei der Elngabe
passiert sind, entweder durch Drticken der [DELETE-Taste” ausgebessert werden, oder
der Cursor mit Hilfe der Cursor-Stevertasten auf die entsprechende Stelle gestellt und die
Korrekiur durch Uberlippen durchgelfithrt werden.

Die Funktion ,NEW DATA" arbeitet Shnlich der Funktion INPUT DATA®. NEW DATA bewirkt
fedoch rusatelich, daf DATABASE einen eventuell bereils existierenden Datei-nhalt
Mascht und thn durch die new elngegebenen informationen erselzt.

Wird eine Funktionstaste frrfdmiich betdtigt, kann aus jeder Funktion durch Driicken der
Taste .ESCAPE" ein Abbruch durchgelidhr worden.

Nach erfolgter Eingabe eines Records erscheint das leere Recordformular neverlich, um
die Eingabe von weiteren Records zu ermdglichen. Der Anwender braucht DATABASE
nicht speziell anzuweisen die eingegebenen informationen abzulegen, stewerden Record
filr Record abgespeicher,

Informationsausgabe

Um den Inhalt der Records, die eine Dalenbank bereils enthall, am Bildschirm anzusehen,
kann zwischen den Records _hin- und hergebldiied® werden Daru werdan speriele
Tasten verwendel. Um zum ersten oder zum lelzien Record eines Flles zu gelangen, st
ebanfalls nur ein einfacher Tastendruck erordedich. Ein bestimmies Record kann durch
die Funktion .GO TO RECORD" unter Angabe der enlsprechenden Recordnummer aufge-
sucht werden.

Suchen in Records

Duwreh die Funktion .SEARCH SUBSET kdnnen Records mit bestimmten Eigenschaften
aus der Datel ausgewdhit wenden, Nach Funktionsaufruf erscheint ein leeres Record am
Bildschirm, wie es auch bei der informationgeingabe gezeigt wird, Der Anwender kann in
betliebig viele Felder Eintragungen vomehmen, die bei Ausfdhrung der Funktion als Such-
kriterfum verwendat werden. Wird In aln Feld eine bestimmite Zeichenkombination einge-
schrigben und der Suchvorgang ausgelos!, such! DATABASE alle Records der Datei nach
Ubereinstimmung mil den eingegebenen Zeichen ab. Es wird nach Durchidhrung der
Suche ein Ted des Datenbestandes ausgewdhil, der dem entsprechendan Suchkrterivm
entspricht, Wird beispielsweize in einer Namensdatel der Name Meder als Suchkriterium
eingegeben und der Suchvorgang avsgelds!, enthill die Datel nach dlesem Suchvorgang
nur mehr alie jene Records, deren Namensleld das Worl Meler” enthall

Diese Auswahl ist lempordr. Nach dem Ausschallen des Gerdles und neverlichem Aufruf
der Datenbank, steht wieder die gesamie Datenbank zur welleren Bearbeitung zur Verfi-
gung. Die gesamie Dalei kann avch durch Aufruf der Funklion WHOLE RLE" neuerfich zur
Bearbeitung in Zugrll gebracht werden.
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her Funkhan INVERT SUBSET" bringt nach DurchiGhnung eines Suchvorganges den
gerade nicht ausgewdhilen also den inversen Tell der Dalel zur Bearbeilung.

Zur Durchiihrung einereffektiven Auswahi sind spezielle Sonderzreichen vorgesehen Der
wichligste davon ist der Stemn (+). Wird als Vergleichszeichen ein Stern angegeben, wird
dgr Vergleich dieses Zelchens mit jeder Anzahl beliebiger Zeichen als positiv gewertol.
Daraus ergeben sich beispielsweise nachstehende Ubereinstimmungen.

BROWN  fincat BROWN
findet nicht  BROWNING
oder BROW
odar ROWN
oder NUTBEROWHN
BROWN  fndstncht  BROWH
oder BROWN
HROWH- findsat BROWH
cdar BROWHE
oder BROWNNG
odar BROWN AND POULS0N
*HROWH findet BROWN
addar H A BROWN
odar GEORGE BROWN
JAROWN:  findet BROWN
odar BROWNING
odar H. A. BROWN
odar SMTTH, BROWN AND JONES
Sortieren

D Funktion . SORTFILE dient dazu, eine sortierte Rethenfolge der Records herzustelien.
Nach Aufruf der Funkfion wird die leere Recordstrukiur am Bildschirm angezeigl. Dor
Anwender kann dann durch Eingabe von Zitfern die Prioritil der einzelnen Felder beim
Sortlervorgang festiegen. Dag Fald, das mit der Prioritdt 1 bezeichnel Ist, wird fdr die
primdre Sortlerraihenfolge herangezogen, Werden Felder gleichen Inhalts angetroffen,
wird fir die Reihenfolge innarhall dieser Records dag Feld mit der ndchsten Prioritdt
harangezogen,

Es mufl picht jedes Feld mil einer Sortier-Priorital versehen sein, Der Sortiervorgang kann
eniweder enisprechand einer numenschen Reihenfolge oder dem alphabetischen lnhalt
einos Feldes ausgetdhrt werden.

Abspeichern von Teilinformationen

Mach Durchitihren von Sorier- oder Auswahlvorgdngen steht die entsprechende Auswahy
der Datel nur tempardr zur Verfligung. Soil diese Auswahl abgespelicher werden, mufi die
Funktion .SAVE SUBSET aufgerulen werden, Mit dieser Funktion kann der ausgewihite
oder sortierte Teil der Dated unter einem wihibaren Dateinamen am Externspeicherme-
dium abgeleg! werdan

Sperielle Funkiionen stehen zum Ausdruck von Records oder einrelner Felder der
Records zur Verfilgung, Der einfachste Weg, einen ausgewdihiten Teil der Datel ausru-
drucken besteht darin, durch Ausfilhrung der Funktion . SEARCH SUBSET" eine Selakiion
viorzunehmaen und dlesen ausgewdhiten Tell der Datei durch die Funktion . PRINT SUBSET
wm Drucker auszugeben. Nach Aufruf der Funktion (PRINT SUBSET" kann in ein loares
Recordlormular eingetragen werden, weiche Felder in welcher Reihenfolge am Drucker
susgegeben werden. Damil ist eine einfache Druckformatierung maglich,

DATABASE edaubt dem Anwender avch die Anderung einer Daleistrukiur bol bereils
singegebanen Record-inhalten, Das bedeutet, daf auch die Struktur einer beroils boslos
hemdan Datel, beispiolswelse durch Hinzufdgen oder Verdndemn aines weiteren Faldes im
Recordaufban gedndert werden kann
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«Ein COMPUTERSPIEL"

Heute werden Sie aine Uberraschung erleben. Wir haben mit unserem COMPUTER ein
Splel vorberellel. Nich!s auBergewdhnliches, sagen Sie? Prinziplell haben Sie recht, aber
dieses Spielprogramm haben wir selber prograrmmiert. im Schweife unseres Angesichis!
Wirhaben's . HANGMAN GAME* genannl. ich werde es ihnen kurz erkiren, Zuerst fragt Sie
der COMPUTER via Bildschirm nach einem zu evralenden Worl, Natdrich mull das jemand
anderer cinlippen, denn Sie kdnmen goch hr eigenes Worl nichi erraten - nein, das wirefn
Schwindel. Also, nach der Eingabe des Worles zeichnel der COMPUTER den Galgen am
Biidschirm und gibt darunter so viele Bindestriche aus, als Buchstaben im zu erratenden
Wart enthalten sing.

B %1’1’1’#4‘1#1*### fEEE

3 5

## -y

Huds k% 4

HedH tk

H¢ *¥

FHAHHHHHHHHH b o

k& 3

¥k

%

e

4

£k

b 4

¥k

¥

b
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FEEREEFFEFEEEE R AR R R R R R R R

B--N--F QXWR
RATE EINEN BUCHSTABEN:

So, und fefz! geht's erst nichiig los fir Sie. Sie missen die einzeinen Buchstaben erraten,
dig, wenn sie im Worl enthallen sind. an der entsprechenden Stelle in der Zeichenkette
angereigh werden, Sie haben allerdings nur eine beschrdnkte Anzahl von Rateversuchen
zur Verfigung. Bei jedem Fehiversuch wird ein Tell unseres armen Delinquenten am
Galgen gezreichnet = Kopl, Arme, Hinde, usw. Wenn der Gaigen lix und fertig ist bevor Sie
das gesamte Worl erraten haben, dann haben Sie das Spiel verloren. Aber unser
COMPUTER ist falr. Denn am Schiul werden Sie zu einem newerlichen Versuch elngeladen,
Mun, haben Sie's erraten? ich verrate es thnen, das gesuchie Wort heidt Bahnho!. Wie ich
das gemacht habe? Nun, das war ganz einfach - ain bifchen STRUKTOGRAMM wund ein
paar BASIC-Zeilen - und schon wars ferlig. Glauben Sie nicht? Warfen Sie, ich zeige es
Ihnm Wo habe ich denn die Skizze nur? Sie missen verzethen, efn COMPUTER-Freak -
wenn dersomittenin Aktion ist, der schaut nicht Nnks und rechts. Da hab'ichs schon, sehen
Sig

30

L4

I der Figur Karpertail

VL id]

Léschen Zeichnea

ia nein
HANGMAN fertig?
ia, falsch geraten

WORTALT = WORTNEU 7

geralen
gin, richtig

in alle zutreMenden Stellen (WORTNEL)
Einsetzen des geratenen Buchslabens

Wartas (WDRTALT)
Marken des Zustandes des bereils erratenen

s

Raten des nachsten Buchstabens (ZEICHEMN)

’ Ausgabe der bereits verwendeten Buchstaben

solange WORTNEL < = WORTXXY

L Zetchnen des Galgens \

I Gesuchtes Won als "———-e—eaaax “ definieran

Ausgabe des bereits erratenen Wortes (WORTNE LIJ_\

[ Laschen des Biddschirms

I Eingabe des gesuchten Wortes (WORTIO)

\

\

\

I Loschen der Variablen _l\
\

solange Spiel gewidnschi wird

‘ Strichmannchen zeichmen

Begrus-sunq

HAMNGMAN

Das it doch viilig durchsichtig, stimmits? Haben Sie die Programmschiaffen erkannt? Das
atnd die zurickiithrenden Bahnen im Struktogramm. Beispielsweiss wird der rechis unten

atehende Gesamiblock  solange” wiederholl, bis das erratene Wort ident mit dem vorge-
pabranan ist




AN CURDNF I

Behandlung von Zeichenketten

Zahlen und numerische Variable kdnnen mit Hilfe der Rechencperalionen und antime-
tisehen Funktionen verkndpfl werden, Wérfer oder andere Zeichengruppen, die in
ZeichenkeHten Varfablen gespeichert werden, knnen mil spazislien Funktionen manipu-
ligrt werden.

Die ainfachste Manipuiation ist das Zusammanfigen von Zeichenketten. Dabei wird das
Pluszeichen verwendel, das jedoch eine andere Bedeutung als bei arithmatischen Opera-
tlonen hat, Subtraktions- oder Multiplikationszeichen kdnnen daher nich! analog
venwendel wenden

1@ A§ ="HAUFT"
&0 B ="BAHNHOF™
30CH =A% +B8

40 FRINT C§
HAUPTBAHNHOY

In unsarem Baispiel werden die String Variablen AS und BS in der Zeite 30 verkndpft und
der Varabien CS zugeordnet. Sie enthal die Aneinanderiigung der beiden nhalte van AS
und BS.

Die Ldnge von Zeichenketten
Wenn Zeichenketten in Zeichenketlenvariablen gespeichert werden, ist hiutig die Anzahl
der dann in der Variablen enthallenen Zeichen upbekannt. in vielen Programmen isf es
shar notwendig zu wissen, wioviele Zeichen eine Zeichenkeftenvanable in einem
bestimmiten Betriebsrustand beinhaitet

Die numarische Funktion LEN kann dazu beniizt werden, um die Anzafl der Seichern in
einer Folge ru zéhlen. Sie gibl die Linge der Zeichenkeften in einer Zeichenketien-
variablen wieder

19 INPUT AS

20 X =LEN (A$)

3 PRINT AS, "HAT™; X "2EICHEN"
> RN

7 ATTO

AUFT HAT 4 ZEICHEN

>

In unserem Beispiel wird der String Varablen AS in der Programmazeile 10 (bar die Testalur
gine Zeichenkette zugeordnet, Wirgeben betm Programmablau! das Wort AUTC ein. inder
Zeile 20 wird die Lange der Zeichenketfe, in unserem Beispiel 4, der Variablen X
Zugeordnel

Auswahl von Zeichen aus einer Zeichenkette

Bei der Manipulation von Zeichenketten taucht haulig das Problem auf, aus einer Zeichen-
kette einzeine Zeichen ausruwihlen. Dazu stehen die Funklionen LEFTS, RIGHTS, MIDS

zur Verfilgung.

Die Funktion LEFTS erfaubt o5, eine wihibare Anrahl von Zeichen aus einer angegebenan
Zoichenketle auszulesen. Dabel wird am Anfang, also am  linken Ende” der Zeichenketie

begonnen,

10 AS ="HATPTRARNHOF"
20 BS =LEFTS (AS, 5)
30 PRINT B$

= PRINT

HAUPT

32

in unserem Beispiel haben wir der String Variablen AS das Wort HAUPTBAHNHOF
rugeordmed. Durch die Funktion LEFTS in ger Zeile 20 ordnen wir der Varablen BS, finf
Zedchen beginnend vom linken Ende der Siring Vanablen A zu, BS wird daherdie Zelchen-
kit HALPT zugeordnel.

Abrlich wie LEFTS arbeitet die Funklion RIGHTS. Bel Verwendung der Funktion RIGHTE
allerdings wird vom Ende der Zeichenketie ausgegangen.

10 Af ="HAIPTE ARNHOF"
20 BS =RIGHTS (A8, 3)
5 PRINT B8

= RN
HOF

In unserem Beisplel werden der Variablen BS in der Zeile 20, aus der Zeichenketien-
virtablen AS, dral Zelchen beginnend vom rechlen Ende der Zeichenketle zugeordnel
B85 arhalt daher die Zelchenkalte HOE

Die Funktion MIDS erlaubl es dardber hinaus, eine beliebige Stelle in der Zeichenkello zu
bestimmen, bei der mit der Uberragung der Einzelzeichen begonnen wird. Mil dieser
Funkiion konnen daher belisbige Zeichen, auch aus der Mitle der Zeichenkelle ausge-
lesen werdean.

1 A% ="HATPTBAHNHOF"
) B =MIDS (A5, 6, 4)
&) PHINT BS

> RUN
BAHN

In wnserem Baispied wird in dar Zeile 20 der Zeichenkeftenvariabien BS ein Toll aus der
Zeichenkottenvariablen A% rugeordne!. Dabei wird angegeben, dall ab dem sechsten
Zeichen vier Zeichen zugeordnet werden sollen. Daher wird der Variablen BS die Zeichen-
kette BAHN rugeordnet.

Graphische Darstellungen

Mit dem Acorn B Mikrocomputer und dern Electron kann zur Darsteliung von Text und
Graphiken aul dem Bildschirm aus achl, mit dem Electron aus sieben unterschiedlichen
Hetriebsarten gewdhit wearden,

DNese Belriebsarten dienen einerseils zur Textdarsteliung mit unterschiediicher Anzah!
von Zeichen am Bildschirm, sowie zur Graphikdarstellung mit unterschiediicher Aufidsung
umnd Anzahl der verfiigbaren Farben, Der Acaorn B Mikrocomputer hat zusdtziich zum
Electron ging Betriebsar! die speziell auf TELETEXT ausgerichiel ist, sie soll hier nicht
beschrieben werden

Der Bildschinnmodus kann jederzelt durch Eingabe des Kommandos

MODE X

gowechsell werden, wobel X efnen Wert zwischen 0 und 7 annehmen kann, Die méglichen
/ Belriebsarten ergeben sich aus der nachstehenden Aufsieliung,

Modus  Graphik Farben Teut

a G40x 256 2 80x32
! 3A20x 256 4 40x32
7 160x 256 16 20x32
3 nr Text 2 B0x25
4 320x 256 2 40x32
] 160x 256 4 20x32
[ miir Taxt 2 40x25
33
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Der Modus 5 bietel beispielsweise eine mittlere graphische Aufldsung und die Verwen-
dung von 4 Farben. Wenn man diese Betrigbsant durch Eingabe van Modus 5anwahit, sind
am Bildschirm nur 2 Farben sichtbar:

weite Zeichen aul schwarzem Grund.
Duwrch die Anweisung COLOR kann die Texifarbe gednded wenden. Dazu mul nach der

Anweisung COLOR eine logische Farbnummer angegeben werden, Durch die Farb-
nummer sefbst kann auch rusdtziich die Hintergrundfarbe angesprochen werden,

— Vordergrundfarbe Hintergrundfarbe |
Log. Nr. Effektive Farbe Log. Nr Effektive Farbe
Modi @, 3,4, 6
& schwarz (8) 128 schwarz ()
1 weis (7} 120 weil (7]
Modi 1, 5
] schwarz (8) 128 schwarz () |
1 rot (1) 1258 ol (1) |
2 gelb (3) 130 gelb (3)
3 weill (7] 1371 wedld (7
Modus 2
[ sehwarz (8) 128 schwarz () |
1 rof (1) 129 rof (1} |
2 grin {2) 130 grin (2)
3 gelb (3) 131 gelb {3)
4 Blay {4) 132 Dlaw (4)
5 violett {5) 133 wiolett (5)
| & tiirkiz () 134 tdrkiz (5}
7 weild (7] 135 weild (7]
8  biink, schwarz/weid (8] 146 blink. schwarz/weil (8)
9 blink. rot/tirkis (9) 137 blink rot/tdrkis (9)
| 18 bilink griniviolel (18) 138 blink grilniviolett (10)
11 blink, gelb/Blaw (T1) 138 blink. gelb/blau (T1)
12 blink. bisu‘geib 12) 148 blink blawgelb (12}
13 blink. violettigrin (13) 141 biink. violett/grin (13}
14 blink Wrkigirot (14) 142 blink tdrkis/rof (14)
15 blink. wellischwarz (15) 143 blink. weil/schwarz {15)
Graphiken

Beim Erstellen von Graphiken in den graphischen Belrebgarten kénnen spezielie Anwei-
sungen des Acomn B Mikrocompulers verwendet werden. Durch die Anweisung DRAW
kdnnen Linien am Bildschirm gezogen werden, wobel die Linien jewels vom zuletzt ange-
sprochenen Koordinatenpunkl zu dem mil der Anweisung DRAW angegebenen Koordina-
tenpunkt gerogen wird, Durch die Anweisung MOVE kann ein Koordinatenpunk! aufge-
sucht werden ohne oal dabel ein Linlenzug entstehl

Durch die Anweisungen

MOVE 190, 500
DRAW 800, B30

a4

wilrel i Lirie swischen aen Punkten B und C am Bildschirm gezogen

1923
800 C
Lo
-+, B
¥Enardinate l ]
lﬁN
‘ 809 A y=p
- - N
9 X-Epordinats 1279
Bewegte Trickdarstellung

Figuren kinnen aul zwel Arten definiert und am Bildschirm bewegt werden,

Die nahelfegende Mégiichkell bestoht darin, eine Prozedur zu erstellen, in der das darzu-
stellende Objekd, z. B, ein Ball, auf dem Bildschirm gezelichne! wird. Diese Prozedur kann
aus einem Hauptprogramm aulfgerufen werden, Die Absolutposition der Figur arm Bild-
schirm wird bel dieser Prozedur als Parameter dbergeben, Das aufrufende Hauplpro-
gramim kann die Proredur beispielsweize in einer Schieife mil laufendem Parameter
aufrufen und so den Ball von einem Ende des Blidschirms zum anderen bewegen.

Bewegle Graphiken kfnnen aber auch mil Hille benutzerprogrammigrbarer Graphik-
reichen erstellt werden. Jedem Zeichen, das dber die Tastalur elngegelben werden kann
e das am Bildschirm dargestellt wird, isf aln ASCH Code zugeordnet, Bel der Aufgabe,
eln derartiges Zeichen am Drucker oder am Bildschirm darzustellen, sucht der Compuler
den jeweiligen Code in einer Tabelle und schreibt dann das entsprechende Zeichen in
Farm einer 8 x 8 Punkimatrix, Ein Buchstabe A hat z. B. den Code 65. Gewisse ASCI Werte
kiann der Bendtzer jedoch noch selbst definieren, sle sind durch Standardsymbole aicht
tveengt

Dies sind die unbesetzten Werte von 224 bis 255. Sie kiinnen mit Hilfe der VDU 23 Anwei-
sung definiert werden. Wenn ein derartiges Symbol in einer 8x 8 Matrix fastgelegt ist, kann
o8 wie ;in ASCH Zeichen, also wie ein Buchstabe mit ihrem Code aufgerufen und an jede
bolebige Stelle des Blldschirms gestellt werden

ig
158

= ¥ o

an - TOoaR

I wnsecam Beispiel haben wiredne kleine Figur in einer 8 x & Matrix dargestelt Diese Figur
kanr wie sin ASCHN Zeichen angesprochen und 2. B. mil Hilfe der PRINT Anwelsung darge-
Hﬂ.‘rm Durch zusammeniegen mehrerer 8 x 6 Bideke kiinnen auch grifere Figuren
dhfirniart wardpn,
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+ALLES IN BUTTER"

ich solite ain paar Zedlen schreiben. Nun, nichts leichier als das! Hingesetzt und ein Blatt
voligekritzelt. Kdnnen vor lauter Lachen. Ersfens ist just grad jetrt kein Blalt zu gredfen wnd
der Kugelschreiber wollle schon beim letzien Mal nicht so recht. Hall, ich hab doch noch
gin Programm, das ich noch nie ausprobiert habe. Es helBt WIEW™ oder sa und soll frgend
s0 gine Texfverarbeilung sein. Was das mit meinen Zeilen zu tun haben soll? Sia meinen,
ich soil nicht so viel fragen und leber das Programm ausprobieren? Gut, werdich tun, Sie
mednen gleich? Also, wenn Sie mich dabel begleiten, dann tu ich's. Zuerst mache ich's mir
bequem vor dem COMPUTER, dann IMN eingeschaltet und das Programm gestartel Der
Schirm wechsell die Farbe und meldet sich mil

[ VIEW A2)
|
Ho text
Bditing No File |
Serven Mode 7
Printer defanit |

|
&

So, das 5! alles. Ein paar englische Zeilen. Was sagen Sie, ich soll die ESCAPE-Taste
rdhren! Auf thre Verantwortung, Und siehe da, der Schirm wechsell sein Aussehen zu

1 [ S LA TR TN DU S DO B -
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Bis auf den blinkenden weilfien Strich, den Cursor, relBt mich das Blld nichl unbedingt vom
Hocker. Sie meinen, lch soif nun etwas lippen? Ja, was soll ich da in der Schnelie
schraiben? Da fallen mir ein paar Worte von Eugen Roth ein, Wie war das noch, ich glaube
50

"Ein Mensch schralbt mitternaechily tef
an die Gelisbte sinen Briaf,

dar schwual und voller Nachtgafushl
Ble aber kriegt thn

liest gashnend fhn ond wirlt hn weg.
Man sleht, dar Brief varfehit den Zweck.
Dar Mensch, dar nichés mahr von (he hosrt,
184 seinerselts mit Racht empoert

und schrelbt am hellen Tag pakrasnkt
und saugrob, was ar von fhr denkt.

Die Lisbete kriegt den Brief am Abend,
gosben sich entschlossan habend.

den Menschen dennoch 2u erhoeren -
der Brisl muss diesan Vorsatz stoeren
Fun echreibit, die Grobheit abeubiiten, dar
Mensch noch alnen Zartan dritian

und viartan, fuenfian, sschsten, aleblen
der herzhos schwelgenden Celisbtan
Doch bledbé vergeblich alBa Scheift,

Weann man gusrst dansben trfft”

Kannlen Sie die Zeden? Elefant im Porzellaniaden, stimmis?
Jetzt werde ich thnen einmal zeigen, was so evne Textverarbeftung alles kann. Wir wollen
nun den Block formatieren, Was das heifit? Ganz einfach, der rechte Rand des Gedichles
wird automatisch nach rechls gerogen. Wie das gehl ? Nun, mit einer der vielen Funklions-
tasten = Sie wissen schon, das sind die roten Tasten - kdnnen Sie das Kommando
FORMAT BLOCK® geben und flugs sieht das Gedichl so aus

a6

"Ein Mensch schrelbt mitternaechtig thef
an (i Gallsbts einen Bried, der schwusl
und wolder Nachtgefuahl Sle aber kriagh
Ihin morgenkuchl, st gashnond fhn und
wirft ihin wesg. Man sight, der Briel varfahlt
dun Eweck, Der Menach, der nichts mehr
van (e hoert, ist seinerseits mit Recht
empoort und schrefbt am hellen Thg
okrasnkt und saugrob, was ar vom fhe
denkt. Die Lisbate krisgt dan Brisf am
Abend, soeben sich entachloasen haband,
den Menschen dennoch #u erhperen -
der Briel muss dissen Vorsatz stoeren
Nup schredbt, 43 Grobhett abzubitten, der
Mansth noch elnen zarten drittan und
vierten, fuenften, sechaten, siebten der
herebos schweigendan Gelsbten Doch
bt vergeblich alle Schrift, wenn man
meret danshen Lrifft”

Sleht doch aus wie aus der Druckerei, stimmts? So, jetzt noch schnell auf der Diskette
abgelegt. Das geschieht mit dem Kommando  SAVE", dabei mul ich noch eine Namen Ilr
den Text finden — ich will ihn ROTH nennen und schon schnurr das Laviwerk, Wenn ich fetzt
den COMPUTER ausschalte, dann ist meln schdines Gedicht nicht verforen. lch kann's
federzelt mit dem Kommando LOAD® und der Angabe des Namens ROTH wieder in den
Speicher des COMPUTERS holen, Wie, Sie hitten sich gerne das Gedicht mitgenommen ?
Auch méghich, lch werde eslhnen auf demDrucker ausdrucken. Okay? Zum Schiu8 dar ich
thnen noch verraten, dal dieses Blchlein zur Ganze aul diesern COMPUTER mit dem
Programmwerkzeug JWEW® (Textverarbeilung) geschrisben wurde. Hiften Sie nicht

goglaubr?

Textverarbeitung

Tatverarbeitungsprogramme dienan 2ur Unlerstiizung der Eingabe und Verwallung von
Zmchenin eingm Computersystem. Mil Hilfe eines Textvararbeitungsprogrammes, das als
Softwarewerkzeug enfwader auf Diskette oder als Steckmodul geliefort wird, kdnnen am
Billdechirm eines Computers Schriftstilcke erstellt werden

Der wesentliche Unterschied der Erstellung von Schriftsticken mit Hille eines Textverar-
baitungs-Systems Im Gegensalz zur siner modemen Schreibmaschine
besteht darin, daf der eingegebene Text nicht sofort auf Papier gedruckt wird sondern
vorersl elektronisch gespeicher bleibt

Dor plektronisch gespeicherte Text kann am Bildschirm angesehen, korrigiert und ergdnz!
warden, Dies ist deshalb so einfach maglich, weil der Computer den elekironisch gespei-
chaerten Text sehr einfach dbarschraiben, verschieben und verdndem kann, Dies ist bel
gedruckiem Text nicht mehr maglich.

Dar Anwender kann Schriffsticke, die im Arbeitsspeicher des Computers zur Bearbaitung
vorffegen auch auf das Externspeichermedium ablegen. Dort speichert die Datervarwal-
fung den Toext als File, er kann fir spdtere Bearbeitungsvorgdnge wiederum einfach in den
Arbeitsspeicher rurdcktransferert wardern.

Textvevarbeitungsprogramme bieten neben den einfachen Eingabe-, Komektur- und
Druckméghichkeiten zusdtziiche Funktionen, die das Schreiben von Texten arsichten.

Vior alfem die Moglichkelt, bereits abgespeichene Texte und Textteile zu sinem gerade
mngegebenen Text hinzurutidgen, ermdglicht die Verwendung von Standarditextbidcken.
Ein gutes Beispiel daflr sind die Standard-Verabschiedungssiize in einem Briel Sie
kdmnen in einer Datei gespeichent werden und brauchen anstelle jedesmal neu
geschrieben, nur mehr von dort an den gerade in Ersteliung belindlichen Brief angelig! zu
W,

Hahr wichtige Funktionen der Texiverarbeftung bastehen auvch darin, ein bereils erstelies
Dokument zur Ausgabe vorzubereiten, Danunter verstelh! man unterschiediiche Formatie-
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rungsvorgange, Es kdnnen sowohl Zellenbreito wie auch Absitze und Seilenwechsel auch
im nachhingin vam Anwenderdefinier werden. Die Gestall eines auch bereilts geschrebe-
nen Textes B sich damit im nachhinein &n unlerschiedliche Gegebenheiten baim
Ausdruck einfach anpassen.

Textverarbeitungsprogramm VIEW

Fiir den Acom Mikorcomputer steht das Textverarbeifungsprogramm JEW® zur Verfi-
gung. Es handelt sich dabei um ein Programm-Modul, das in einem Read-Only-Memary
enthalten ist, Um den Acorn B Mikrocomputer mil diesem Standardprogramm auszu-
ritsten, mul das mit VIEW mitgalieferte ROM in einen frejen Stecksockel der Lefterplating
gesteckt werden. Je nachdem, welche Position im Acorn B Mikrocomputer gewahit wird,
wird entweder VIEW oder BASIC oder ein anderes singesteckles Programmwerkzevg
automatisch beim Einschalfen des Computers geladen. Dandber hinaus ist aber der Ubar-
gang zu allen eventuell eingestockten Standardprogrammen durch Efngabe einfachar
Kommandos mdglich.

VIEW kann mif bedden, lilr den Acom 8 Mikrocomputer vorgesehenen Extermspeichernmme-
dium arbeiten. Das bedewtet, dall sowoh! mit einem angeschiossenen Kasseltenrecordear
als Spefcheroder einem Floppy Disk System, Textverarbeitung durchgefilhrt werden kann.
Wenn belde Mogiichkeiten vorgesehen sing, kann zwischen den beiden Extermnspeichar-
medien durch entsprechende Betriebssystem-Belehia hin- und hergeschalle! werden.

Es ist jedoch wichtig zu erkennen, daf Textverarbaitung mit all den Vortellen der automa-
tischen Verwallung van Texten auf einem Kassellengerd! nur mif groBen Schwiengkeilen
durchzulihren isl

BILDSCHIRM

Mach dem Einschalten des Computers und Starten des Textverarbeifungsprogrammes
befindet man sich im sogenannten Command-Mode. in dieser Belnebsar! des Textverar-
beitungs-Systems kdnnen Befehle an das Belnebssystem eingegeben werden Wichtige
Einstellungen, wie beispielsweise die des Bildschirm-Modus, kfnnen durchgefiht
werden, Der Bildschirm zeig! gleichzeitig an, in welchem Bildschirm-Modus man sich
befindat, ab ein Printer angeschiossen isf und weichen Texd man gerade bearbeitel

VIEW ist in allen Bildschirm-Betriebsarten des Acorn B Mikrocomputers funktionsfdhig.
Das bedeutet, dal man durch Auswahl des .Screen-Mode” die Anzahl der Zeichen pro
Zelle und damit auch die Zeichengrofe bestimmen kann,

Fiir die Eingabe von Schriftstdcken, die auf Seiten gedruckt werdmn sollen, isf der Screen-

a8

4494 04

Mpde 1, der die Eingabe von £4 Zeichen in 24 Zeden edaubi, gul verwendbar,

Seite,

Aus dem Command-Mode” kanndurch Eingabe des Kommandos . NEW™ inden Textmode
ubwrgegangen werden, in dieser Betriehsant zeigt der Bildschirm einen Ausschmilt des
bearboitelen Toxtbialtes. Der Bildschirm kann Gher dieses Textbiall beweg! werden und
prinubyt die Eingabe von Zeichen an jeder beliebigen Stelle.

Innerhall des Bildschirms kann die Eingabestelle durch den Cursor ausgewahil werden,
Der Cursor wird durch die Cursor-Steverntasien bewegt

e ersten Zeilen des Bildschirms zeigen oie Tabwialorposifionen. im Bildschirm-Mode 3
Il autormatizch an joder achlen Posilion des Bidschirms ein, wie bel giner Schreibma-
schine verwendbarer, Tabwalorpunkt geselzl, Durch entsprechende Balehle von VIEW
kdnnen diese Tabuwialor-Positionan auch individuell gesetz! werden

] . . ' ' " " . <

Lim dite Auswah! aus den wielfdlligen Funktionen von WEW fir den Anwender maglichst
wminfach ru gestailen, sing die Funklionstasten mii den Steverfunktionen belegt. WEW
mnthilt neben der Bedienungsanieitung und dem Programm ROM auch eine Schablone,
i e Beegung der Funktionstasten mil dan einzelnen Funkfionen zeigl
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Befehle zur Texteinga

Dar Cursor kann durch Befehle, die mit Funktionstasten aufgerufen werden, an bestimmie
Stedien des Textes gebracht werden, Die Funkfion . TOP OF TEXT™ beweg! den Cursoran die
St des ersfons Zeichens im Text,

Diwe Funktion . BOTTOM OF TEXT® bewegt den Cursor an die Position hinter dem letzten
oingegebenen Zeichen im Text. Der mit diesen Funktionen angesprochene Text kann
natdrlich graBear als im Bildschirm angezeig! sein

e Funktion .BEGINNING OF LINE " beweg! den Cursor zur ersten Position in der Eingabe-
sotle, Die Funktion (END OF LINE® beweg! den Cursor an die letzte Stelle der gegenwirtig
Doarbaiteten Zeile
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Weilere wichiige Befehle erlauben die Eingabe von zusdiziichen Zeilen im beveits
geschriebenen Text sowie auch das Lschen von Zellen, GleichermaBen kdnnen auch
ginzelne Zeichen im berails geschriebenen Text eingegeben oder ausgeldschl werden.
Eine waitero Funktion [Gscht einen gesamiten Block innerhall eines Textes

Anweisungen im Taxt -
Durch die Funktion EDIT COMMAND® kGnnen in den Text Anweisungen eingegeben
warden. Diese Anweisungen bewirken beim Ausdrick des Dokumants kafnen Zaichen
ausdruck sondern Steveranwaisungen an den Drucker. Beisplele daltr sind Seiten
vorschub, das Setzen von Zeichensiitzen oder Zellen brw Zeichenbreilan fir einen
bestimmiten Drucker,

Mit Hille van VIEW kénnen beim Ausdruck auch Uberschriften und eine aulomatiscie
Seitennumerterung fir jode ausgedruckie Soile genaenert waerden, Die Uberschriftszeilen
bleiben firjede Selte gleich, dle Selffennumenerung wird von VIEW awlomatisch weiterge-
zahit. Durch eine spezielle Funktion kann die Ausgabe von Seiten Iir Bicher vorbereitet
werden. Dabeil (nl hdulig der Wunsch auf, dal die Sellennumenerung jewells einmal am
linken duleren und in der ndchsifolgenden Seile am rechien duberen Rand zu legen
komml Seitendberschriften kdnnen fdr jede zweile Seite gesplegel! werden, um in inem
aulgebldttertan Buch singn symmeltrischen Aulbau herzustelien.

Chapter title HOK TITLE BOOK TITLE Chapter title

TECHNIK

04 K, erweiterbar, exzellente Farbgralik (640 x 256 = 163. 840 Punkte) = 16 Farben, 10 Funk-
Honstasten fr die frele Delinition von Befehlen, Schreibmaschinentastatur mit 7.3 Tasten
in der QWERTY-Anordnung.

Die Anwendung von VIEW ist trotz der in diesem Programmwerkzevyg gebolenen Funk-
tonsvielfall einfach. Die Zed, dle man bendtigt, um mit VIEW effektiv arbeiten zu kénnen,
ist sicherlich micht lnger, als eine enlsprechende Gewdhnungsphase (v eine neue
Schreibmaschine mit komplexen Funktionen, Besonders durch die Venwendung der Funk-
tionstasten und der Funktionsiasten-Schablone, kdnnen auch  Nicht-Computerprofis” mit
VIEW professionell Texte erstelien.

FOLGE 13 AUCH DIE ZUKUNFT WIRD ES ZEIGEN!

Acorn Computer mit der dberlegenen Technlk und der Iinfelligenz von morgen sind
bereils schon heute 50 konzipiar, dal sie zykunfisonentien sind,

DOPPELLAUFWERK
Das heiBt: der Acorn B Compuler verfigt berelts in der Grundausstatiung dber eine Relhe § wimiine Laufwerke 80 Spur double sided, mit 4 TonkSofen zur Soelcherung und
von Schoittstelen, mittels derer die Technologie der kommenden Jahre angeschlossen Abinahme von mmms_pmﬁ. Kapazitét belrdgt 400KByle pro Diskelte ,-mm,"ﬂ_ Das
wenden kann, chne einen Hardware-Wechsel vornehmen zu milssen. Fourmal int 10 Sektoren pro Spur mit 256 databyte pro Sektor,

40
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TECHNISCHE DATEN filr ACORN ELECTRON

Pyaressor 6502-4

faktiroquenz: 2 MHz

Spichaer; G4 K

Farbgraphik: 640x2568 = 163.840 Punkie

[isplay: 7 Modi mit verschiedener Aufldsung

Tastatur: Schreibmaschinentastatur mit 56 Tasten davon 10 frei definierbar
Sprachen;  BASIC- und Assambler-nierpreler

Anschiisse: UHFTV, Video, RGB, Casselte

LY

W S

Auszug aus dem umfangreichen Software-Angebot:

14" RGB-FAREMONITOR
i héichste Anspriiche inkl. Verbindungskabel

Der Acorn Electron wichst mit den Wilnschen des Beniizers. Der Anwender hat die
Miglichkeit sich mit dem System zu eéntwickeln. So gibl es z. B. schon jetzi eine newe 312"
Floppy-Disk, welche wegweisend fdr eine newe Speicher-Generalion ist.

acorn .. electron
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30x in ganz Osterreich

1, Smgerstrafie 14 12, Mestniger Hauptstr. 38 3, Landstralier Haupstr. 10
2. Lassallestrafie 21 13, Hietrnger Hauptstr, 22 15, Sechshauser Strafle 33
3, Landstrafier Hauptstr, 59 14, Hitteldarfer Strafle 78 15. Sechshauser Strafle 26
5, Benprechtsdorfer Str 53 15, Maruahiter Strafe 137 16, Thaliastrafe 37

6, Getrewdemarkd | Electronc Canter

6, Marwahilfer Strafie 107 17, Hemalser Hauptstr, 110 2340 Mading, Hauptstr. 2
7. Burgg. B3, Senwce Center 19, Doblinger Hauptstr, 15 + 17 2700 Wr. Newstads,

7, Burggasse 94 a, KEZ 20, Walenstesnsirafle 32 Sladonstrafle &

7, Kaserstrale 113-115 21, Brunner Strafie 3la

Q. Alser Strafe 38 22, Donausentnum

9, Franz-Josets-Bahnhod Denaustadistralle |

[Althanstralle 4) 2331 Shopping City Sud,

10, Favartensirafle 76a Lokal 73

| 1, Simmmennger Hauptste, 117 4820 Bad lschi, Plarmgasse 4




